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float Q_rsqrt(float number) 
{ 
 long i; 
 float x2, y; 
 const float threehalfs = 1.5F; //определение констант 
 
 x2 = number * 0.5F; //определение констант 
 y = number; 
 i = * (long *) &y; //первая часть, битовые преобразования 
 i = 0x5f3759df - (i >> 1); //вторая часть, быстрый квадратный корень 
 y = * (float *) &i; 
 y = y *(threehalfs - (x2 * y * y)); //третья часть, Ньютоновская итерация 
 return y; 

Вывод. Для рассматриваемых применений решение задачи быстрого нахождения квадратного 
корня в операциях ЦОС позволяет ускорить передачу и анализ 1D и 2D сигналов, процесс 
распознавания образов. 
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Аннотация. Рассматривается применение операции разложения группы на смежные классы кода для обеспечения 
информационной безопасности в двоичном симметричном канале. 
 

Одним из методов декодирования корректирующего [n, k, d]-линейного кода над полем Галуа 

 является метод с использованием операция разложение группы  порядка  на множество 

 смежных классов. Параметры n, k, d, r , соответственно, длина, размерность, 

кодовое расстояние и число проверочных символов кода. Декодирование сводится к анализу 
таблицы стандартного расположения для кода размером  [1]. Временная сложность 

декодирования оценивается объемом  памяти, необходимым для хранения столбца лидеров 

смежных классов (каждый элемент столбца – это двоичный вектор-строка размером n) и суммарным 

временем доступа к памяти. Если использовать низкоскоростное кодирование, когда r k , даже для 

сравнительно небольшой длины n  эффективное декодирование по таблице стандартного 

расположения на множестве  векторов практически осуществить невозможно из-за значительных 

временных затрат. Не зная уравнение кодирования, фактор значительной сложности декодирования 
предлагается использовать для защиты информации от перехвата нелегальным пользователем.  

Декодирование сводится к анализу смеси 
 

 
 

где  – вход декодера,  – вход канала, 

 – шумовой вектор, препятствующий правильному декодированию в канале 

подслушивания. Неопределенность получения правильной информации на выходе канала можно 
достичь, если подмножество  распределить по всему n -мерному пространству, а не по смежному 
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классу самого кода . Это достигается, переходом к коду , ортогональному исходному [1] и 

разложением  по подгруппе  порядка . Cтепень защиты информации за счет процедуры 

распределения кода  в евклидовом подпространстве и зашумления вида (1) оценивается с 

использования энтропийного подхода теории информации [2]. Надежная защита информации связана 

с оценкой средней взаимной информация uI  на выходе декодера [2] 

 

                                                                ,                                                         (1) 

где   энтропия источника,   условная энтропия (потеря информации) в двоично 

симметричном канале). С позиции защиты информации, составляющая  определяет энтропию 

шумовой составляющей на выходе канала. В рассматриваемом случае  определяется 

энтропийной функцией Шеннона [2] 
 

                                                     ,                                    (2) 

где  вероятность ошибок в канале. 
Выражения (1) и (2) позволяют определить параметры n, k, d кода, кратность ошибок t в 

зависимости от заранее определенной степени защиты. При этом основном канале декодер работает 
с минимально возможной ошибкой декодирования. Представлен расчет необходимых параметров 
ортогонального кода для рассматриваемой модели передачи информации с кодированием на основе 
теории алгебраических групп [3], разложения группы на смежные классы 

Показано, что использование операции разложения группы на смежные классы 
широкополосных m-кодов, корректирующих ошибки, позволяет осуществить надежную защиту 
информации. 
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Аннотация. Реализован алгоритм Штрассена умножения матриц с применением программного математического приложения 
MathLab. Произведен анализ эффективности этого алгоритма в зависимости от размера входа процессора. 

Для решения задачи обработки сигналов за требуемое техническим заданием время чаще всего 
используют линейные алгоритмы вместо NP-трудных. На практике можно также применять 
алгоритмы, приспособленные для процессоров сравнительно небольшого участка входа N. Это 
касается тех задач, которые решаются на двоичных множествах.  
Многие реальные задачи в области современных информационных систем являются NP-трудными и 
не выполняются за требуемое реальное время, тогда используются алгоритмы, позволяющие 
уменьшить асимптотическую вычислительную сложность O(Nk). Если размер обрабатываемых 
данных является степенью двойки, т.е. N =2i, то вместо традиционных алгоритмов используют 
алгоритмы, связанные с умножением матриц на вектор-столбец (для обработки 1-D сигналов или для 
обработки 2-D сигналов, когда требуется уже перемножение двух или трех матриц). Произведение 

трех матриц используется для эффективного описания и представления 2-D процессов  
изображение с помощью ортогональных Фурье-подобных преобразований. При применении 
традиционных скалярно-векторных умножений вычислительная сложность равна функции роста 
пропорциональности O(2N3). 
В представленной статье рассмотрено использование для специальных процессоров сравнительно 
небольшой размерности алгоритма Штрассена, который имеет меньшую вычислительную сложность 
как по мультипликативной, так и по аддитивной операциям. Идея алгоритма Штрассена состоит в том, 
что для реализации умножения матрицы большей размерности используются матрицы 2-порядка. 


