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Для хранения и использования информации о сотрудниках, подразделениях, заявлениях на 
отпуск создается реляционная база данных, схема таблиц которой представлена на рисунке 1. 

 

 
 

Рисунок 1 – Схема таблиц базы данных приложения 
 

Автоматизированная система управления документооборотом при оформлении отпусков 
позволяет значительно сократить время на написание, обработку и оформление заявлений на отпуск, 
а также позволяет хранить в себе данные о всех сотрудниках компании, а также совершать над ними 
действия такие как: редактирование данных о сотруднике, удаление информации о сотруднике из 
базы. Данная система позволяет удаленно отслеживать статус отпуска сотрудника.  
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Целью данной работы является осуществление обзора о возможностях, достоинствах и 
недостатков микросервисной архитектуры для ее применения в последующей разработке 
современного программного обеспечения. 

Микросервисная архитектура – это шаблон проектирования системы, при котором структура 
приложения представляет собой набор небольших сервисов, объединенных в так называемые 
домены (определенная бизнес-задача в рамках всей системы) [1]. 

Данный подход позволяет разделить функционал системы на автономно развивающиеся 
модули, которые разрабатываются и обновляются независимо друг от друга. Таким образом, система 
может быть отмасштабирована любым нужным образом в контексте функционала – критичные части 
можно зарезервировать, высоконагруженным – выделить больше ресурсов. Неполадки и отказы 
отдельных частей никак не повлияют на работу системы в целом – будут недоступны лишь 
отдельные функции системы. 
 Немаловажной особенностью является возможность использования в принципе разных 
технологий и языков в рамках разрабатываемого программного продукта – если это позволит 
оптимально решить поставленные задачи. 

Микросервис (или просто Сервис) – это компонент системы, обладающий следующими 
характеристиками: 
 –  небольшой размер; 
 –  фокусирование на задаче; 
 – слабая связанность; 
 –  простота использования; 
 –  независимость развертывания. 
 Формализация контракта взаимодействия. 

Принципы и особенности микросервисной архитектуры  
Разработка системы на основе микросервисных доменов дает в итоге четкое разделение на 

контексты, автономные по части кода, данных и интерфейса взаимодействия с конечным 
потребителем (как правило, это пользователи системы). Это делает систему децентрализованной, 
команды могут сами решать, как и с помощью чего реализовывать задачи в рамках своей зоны 
ответственности (домена). Одновременно решается проблема сбоев – даже при неполадках в каком-
то домене или сервисе – остальные части продолжают работать. 

Однако системы на основе микросервисов имеют ряд особенностей, которыми нельзя 
пренебрегать. 

Микросервисная архитектура тесно связана с автоматизацией процессов сборки и 
развертывания сервисов. CI/CD и контейнеризация – ключевая особенность микросервисной 
архитектуры. Она позволяет оперативно разворачивать новые сервисы или обновлять старые, 
менять количество запущенных экземпляров сервисов для увеличения быстродействия системы.  

Еще одной немаловажной особенностью является необходимость в различных средствах 
мониторинга всей системы. Это разнообразные механизмы трассировки, логгирования, оценки 
состояния сервисов и так далее. Это позволяет отслеживать состояние компонентов системы, 
вовремя реагировать на нештатные ситуации и анализировать возникающие проблемы. 
 Так как в реальной жизни сервисам все-таки приходится взаимодействовать между доменами, в 
микросервисной архитектуре широко и часто используется асинхронный способ передачи данных 
через очередь сообщений (шину). Данный способ обеспечивает независимость работы сервисов в 
разрезе доменов и позволяет оповещать о каком-то событии любое количество заинтересованных 
элементов. Немаловажно и то, что асинхронная передача позволяет управлять нагрузкой на сами 
сервисы, являясь своего рода, балансировщиком (сообщения в шине могут находиться некоторое 
время, пока не будут обработаны сервисами) Достоинства микросервисной архитектуры 
 Исходя из характеристик микросервисов, архитектура на их основе обладает следующими 
преимуществами: - возможность непрерывного обновления, сокращение time-to-market; 

 – автономность команд разработки; 
 – независимость набора технологий; 
   – масштабируемость; 
 – простой канал взаимодействия; 
 – стабильная спецификация обмена сообщениями; 
   – изолированность доменов; 
 – простота подключения и отключения сервисов; 
   – асинхронность обмена сообщениями помогает управлять нагрузкой на систему. 

Недостатки микросервисной архитектуры: 
 –  высокая сложность эксплуатации; 

 –  высокая ресурсоемкость; 
   –  сложности с определением границ доменов; 
 –  большое количество артефактов и библиотек; 
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 –  необходимость в асинхронном канале передачи данных; 
 –  невозможность обеспечения мгновенной согласованности данных; 
 –  частичное дублирование данных. 

 В заключение необходимо отметить, результаты обзора возможностей микросервисной 
архитектуры позволяют сформулировать вывод о целесообразности ее использования для 
разработки и применения в различных сферах человеческой деятельности современного 
программного обеспечения. 
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Аннотация. В данных тезисах описываются основные принципы разработки программного обеспечения для ОС Android. 
Рассматриваются особенности разработки для платформы Android, приводится обзор сред программирования, описываются 
возможности отладки на эмуляторах и реальных устройствах. На основании собственного опыта рассматриваются навыки, 
необходимые для разработчика мобильных приложений на ОС Android. 

 
Сфера мобильной разработки развивается очень быстро. Смартфоны лидируют на рынке 

технологических товаров в мире, их доля среди всей бытовой техники и электроники — 44 %. А по 
данным аналитической компании Gartner в 2018 году потребителями был куплен 1,56 млрд 
смартфонов. При этом операционная система Android из года в год остаётся самой популярной. В том 
же 2018 году более 80 % всех смартфонов в мире были выпущены на Android. А если представить, 
какое количество устройств существует помимо смартфонов — часы, планшеты, телевизоры, 
терминалы и даже холодильники, то доля Android будет ещё выше. Но с учётом такой растущей 
популярности операционной системы, запросы пользователей также постоянно меняются и 
увеличиваются. Современному человеку нужно приложение под любую задачу — заплатить за услуги 
в банке, заказать еду, пообщаться с друзьями или скоротать время в игре. Такие приложения 
постоянно появляются в Play Store. 

Процессы программирования для Android рассмотрены в работах [1-3], а на Microsoft 
Visual C++ .NET. в [4]. В работе [5] дано описание процесса использования мобильных устройств. 
 Языков мобильной разработки много, но мы советуем начинать изучение с самого базового и 
традиционного — Java. Он стабильно является 1-м или 2-м языком по популярности у программистов 
с 2002 года (согласно индексу языков программирования, TIOBE). После того, как вы освоите основы 
программирования на нём, все остальные языки вам будут даваться легко. При этом мы советуем не 
учить сразу несколько языков. Лучше сначала полностью разобраться с одним, а уже потом 
переходить к другому. 
  Если вы приступаете к изучению Java с нуля, то сразу ответьте себе на вопрос, сколько 
времени вы готовы уделять практике. Потому что любой язык программирования — это как 
английский: только на книжках и теории выучить не получится. 
 Для начала необходимо разобраться с базовыми понятиями программирования. Они похожи 
во всех языках, начинайте с переменных и типов данных в Java, условных операторов, циклов, 
функций и массивов. Это именно те синтаксические конструкции языка, которые вы затем будете 
использовать для построения кода. 
 Важно уделить внимание ООП — объектно-ориентированному программированию. Это 
парадигма (подход, идея) описания вещей из реального мира в коде с помощью объединения свойств 
и методов. Например, у каждого автомобиля есть набор характеристик: марка, тип топлива, 
мощность, год выпуска — это свойства автомобиля. В свою очередь, каждый автомобиль обладает 
набором функций: он может ехать, тормозить, управлять светом фар и т. д. В ООП также важно, как 
знание функций и характеристик автомобиля для водителя. 
 На данном этапе этих базовых знаний будет достаточно, чтобы создать своё приложение, 
например, простой калькулятор или игру. 


