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дальнейшая обработка и заканчивая формированием выходного файла excel размещающимся на 
сетевом диске, с которого банковский сотрудник его может скачать и использовать его в своей 
дальнейшей работе [6].     

Одним из преимуществ данной разработки является простота запуска, высокая скорость 
обработки и отсутствие ошибок, которые может допустить сотрудник при работе с большим 
количеством данных. Следующим преимуществом созданной и внедрённой в промышленную 
эксплуатацию системы является простота доработки и наладки системы в случае обнаружения 
ошибок, что позволяет эффективно распределять время сотрудника для большей эффективности 
компании. Это дает ряд преимуществ для бизнеса, в сравнении с ручным выполнением задачи, что 
позволяет следовать принципу минимизации расходов и издержек с одновременным повышением 
прибыли предприятия [1]. 
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Аннотация. Работа посвящена архитектуре VIPER, ее преимуществу перед другими аналогами и ее недостаткам. В работе также 
проведен анализ преимуществ и недостатков альтернативных архитектурных шаблонов, приведена иллюстрация состава 
модулей VIPER и их взаимосвязь между друг другом. 

Архитектурный шаблон VIPER разрабатывался и получил свое распространение исключительно 
для iOS приложений [1]. Он является альтернативой MVC или MVVM. Был разработан для создания 
приложений с чистой архитектурой, которая эффективно разделяет различные необходимые функции и 
обязанности, такие как пользовательский интерфейс, бизнес-логика, хранилище данных и сеть. Затем 
их легче тестировать, поддерживать и расширять. 

MVC является распространенной концепцией, которая делит проект на три части:  
1. Model – сущности. 
2. View – интерфейс для взаимодействия с пользователем. 
3. Controller – обеспечивает взаимодействие между View и Model.  
MVC – это архитектура, которую компания Apple предлагает использовать в приложениях. Но 

проекты бывают с довольно большим и сложным функционалом: поддержка сетевых запросов, парсинг 
данных, доступ к моделям данных, преобразование данных для выдачи, реакции на интерфейсные 
события и т.д. Схема архитектурного шаблона MVC представлена на рисунке 1. В итоге получаются 
огромные контроллеры, которые решают вышеперечисленные задачи и много кода, который 
невозможно переиспользовать. Другими словами, при использовании шаблона MVC трудно 
поддерживать приложение длительное время [2]. 
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Рисунок 1 – Схема архитектурного шаблона MVC 

 

Тем не менее, архитектурный шаблон MVC имеет следующие преимущества: 
– простота и скорость разработки; 
– быстрое внедрение нового разработчика; 
– идеально подходит для маленьких и средних проектов; 
К недостаткам архитектурного шаблона MVC можно отнести: 
– Massive View Controller. Большое количество кода в Controller-е. Controller отвечает за все; 
– Controller отвечает за все; 
– проблема написания unit тестов; 
– не рекомендуется для больших проектов с большим количеством разработчиков. 
Для решения проблем MVC и был разработан VIPER (View–Interactor–Presenter–Entity–Router), 

который лишен данных недостатков [3]. Схема архитектурного шаблона VIPER представлена на 
рисунке 2. 

 

 
Рисунок 2 – Схема архитектурного шаблона VIPER 

 

Рассмотрим основные особенности данного архитектурного шаблона. 
Entity в понятие модуля может не входить, т.к. является самодостаточным классом, который 

может использоваться в любом модуле или сервисе. Стартовой точкой является Configurator. Он знает 
о всех зависимостях внутри модуля. В нем устанавливается, что у ViewController будет Presenter, у 
Presenter будет Interactor и т.д. Presenter отвечает за логику нажатий на кнопки, ввода текста или какое-
либо другое взаимодействие с UI. Presenter решает, куда перенаправить действие – на Router или 
Interactor. Но более важной функцией Presenter является подготовка и передача визуальных данных 
для View/ViewController, которые будут видны для пользователя. 

Router отвечает за навигацию внутри приложения (закрытие текущего экрана или показ нового). 
Interactor решает, что делать дальше с поступившими событиями и какой сервис вызвать. В нем 

содержится логика модуля. 
View(View+Controller) получает от презентерора запросы на обновление представлений. 
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Сервисом в нашей интерпретации называются различные хелперы и другие классы, которые 
могут быть доступны из разных модулей и частей приложения (логика авторизации, работа с базой, 
работа с сервером, шифрование и т.п.). 

Ответственность сильно поделилась между Презентером и Интерактором: 
1. Презентер отвечает за UI: просит данные у интерактора, подготавливает их для View и говорит 

ему когда, как и что показывать; 
2. Интерактор отвечает за данные: когда презентер просит что-то показать, именно Интерактор 

идёт в базу, делает всякий CRUD, а потом отдает презентеру готовый ответ (данные или ошибка). 
Таким образом, можно выделить следующие преимущества архитектурного шаблона VIPER: 
– чистая архитектура; 
– возможность быстрого и удобного модернизировать экраны; 
– удобное покрытие Unit тестами; 
– удобно работать с большой командой разработчиков. 
К недостаткам можно отнести следующее: 
– много сопутствующего кода; 
– медленная скорость разработки; 
– сложность изучения проекта; 
– рекомендуется для больших проектов с большой командой разработчиков. 
В заключение можно отметить, что хорошо спроектированная архитектура очень важна для 

того, чтобы обеспечить длительную поддержку проекта. При использовании архитектуры с высокой 
декомпозицией модулей приложение легче покрыть Unit-тестами и тем самым уменьшить количество 
багов в приложении. 
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Аннотация. В работе описана разработка программного обеспечения, позволяющего пользователям договариваться об покупке 
или обмене бывших в употреблении товаров. В работе был произведен анализ существующих решений, а также выявлены их 
преимущества и недостатки. Также подробно описаны функции приложения с примерами дизайна экранов. 

Часто приобретение товаров бывших в употреблении является выгодным решением, как для 
покупателя, так и продавца. У первого есть возможность приобрести товар по сниженной цене, а у 
второго – шанс обзавестись очередной новинкой. На рынке уже давно существует множество 
приложений для продажи или обмена вещей бывших в употреблении. Для привлечения внимания 
пользователей было принято решение вместо однообразной ленты с картинками товаров и их 
названием сделать ленту на подобие ленты TikTok с видео и музыкальным сопровождением, чтобы 
сделать более приятной шопинг и развлечь пользователя. 

За основу для разработки данного приложения были взяты в качестве примера приложения Kufar 
и TikTok. Продавцу обязательно нужно будет прикрепить видео товара и выбрать музыкальное 
сопровождение из списка доступных аудио файлов или загрузить свою мелодию. При желании 
пользователь так же сможет добавить дополнительные фотографии товара, хэштеги и подробное 
описание. Потенциальные покупатели смогут проставлять лайки, добавлять в избранное товар или 
оставлять комментарии. 

Первая версия приложения разработана только для платформы iOS на языке программирования 
Swift. Прорабатывается возможность создания приложения для платформы Android [1-2].  

На рисунке 1 изображен пример ленты с продажей котика. С правой стороны располагаются 
элементы управления приложением. Для заключения сделки пользователь должен нажать на кнопку 
Team Up. После нажатия на кнопку откроется чат с продавцом. 


