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В заключение можно сказать, что приложение создавалось с целью сделать обычный шопинг 
более интересным и разнообразным. Приложение должно помогать пользователям находить 
интересные товары, на которые он бы не обратил внимание в более интересной форме чем в 
обычном онлайн-гипермаркете, что является его достоинством по сравнению с аналогами. 
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Аннотация. В данной работе рассмотрены различные менеджеры зависимостей, использующиеся при разработке мобильных 
приложений и их отличия между собой. Рассмотрено построение графа зависимостей и настройка версий пакетов. 

Менеджеры зависимостей упрощают использование чужого кода программы, предоставляя этот 
код в виде независимых модулей – пакетов. Эти пакеты подключаются к проекту, и мы не знаем и нам 
не важно, как всё устроено внутри пакетов, но мы знаем, что они делают. Благодаря такой 
слабосвязанной архитектуре появляется возможность легко обновлять чужой код или заменять один 
пакет другим со схожей функциональностью. 

У каждого менеджера зависимостей есть файл с настройками, в котором нужно указать от каких 
пакетов зависит приложение, чтобы менеджер их скачал и установил в систему. При этом каждый пакет 
может зависеть от других пакетов. Он распутывает эту систему зависимостей и устанавливает всё что 
необходимо для корректной работы. 

Существуют следующие разновидности менеджеров зависимостей: 
1. Системные менеджеры зависимостей – устанавливают недостающие утилиты в операционную 
систему. 
2. Менеджеры зависимостей языка – собирают исходные файлы, написанные на одном из языков 
программирования, в конечные исполняемые программы. 
3. Менеджеры зависимостей проекта – управляют зависимостями в разрезе конкретного проекта. То 
есть, в их задачи входит описание зависимостей, скачивание, обновление их исходного кода [1]. 

Общий алгоритм работы менеджера зависимостей можно представить следующим образом: 
Шаг 1. Валидация проекта и среды окружения; 
Шаг 2. Построение графа зависимостей; 
Шаг 3. Скачивание пакетов; 
Шаг 4. Интеграция зависимостей; 
Шаг 5. Обновление зависимостей. 
Пример файла настроек менеджера зависимостей представлен на рисунке 1. 
Валидация включает проверку версий ОС, вспомогательных утилит, которые необходимы 

менеджеру зависимостей, а также линковку настроек проекта и manifest-файла: начиная от проверки на 
синтаксис, заканчивая несовместимыми настройками [2]. 

Возможны следующие предупреждения и ошибки при валидация проекта: 
1. Не найдена зависимость. 
2. Явно неуказана операционная система или версия. 
3. Некорректное имя workspace или проекта. 
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Рисунок 1 - Пример файла настроек менеджера зависимостей Cocoapods для iOS приложения 
 

Все зависимости должны образовывать направленный ацикличный граф. У нужных 
зависимостей могут быть свои зависимости, а у тех в свою очередь – собственные вложенные 
зависимости или подзависимости. Результатом построения графа является созданный lock-файл, 
который полностью описывает отношения между зависимостями. Пример такого графа представлен 
на рисунке 2. 

 
Рисунок 2 – Иллюстрация направленнего ацикличного графа 

 

После успешного построения графа и создания lock-файла, менеджер зависимостей скачивает 
пакеты и интегрирует в проект таким образом, чтобы их беспрепятственно можно было использовать. 

Контролировать исходный код зависимостей в проекте можно с помощью их версий. 
В менеджерах зависимостей можно контролировать исходный код зависимостей с помощью: 
1. Версии. Можно указать конкретную версию, так и интервал. 
2. Ветка. При обновлении ветки мы не можем предсказать, какие изменения произойдут. 
3. Коммит. Зависимость ссылается на конкретный коммит или тэг. Eсли его не изменят, то пакет 

никогда не будут обновляться. 
В заключение можно сказать, что менеджеры зависимостей являются важным инструментом 

разработчика и без его использования было бы затруднительно добавлять новые модули или 
обновлять существующие, что приведет к значительному замедлению и повышению стоимости 
разработки программного продукта. 
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