
58-я научная конференция аспирантов, магистрантов и студентов БГУИР, 2022 г 

227 

 

 

 

Поскольку компьютерная программа является объектом авторского права, в ее отношении 
применяются общие правила охраны произведений. Авторское право возникает в силу факта 
создания произведения. Для возникновения и осуществления авторского права не требуется 
соблюдения каких-либо формальностей (п. 1 ст. 8 Закона). Данная норма означает, что 
возникновение правовой охраны компьютерной программы связывается с моментом придания ей 
любой объективной формы и не зависит от факта ее обнародования, а также совершения каких- 
либо иных действий. Такой же принцип закреплен и на международном уровне: предоставление и 
осуществление авторских прав не может зависеть от соблюдения каких-либо формальностей (п. 2 
ст. 5 Бернской конвенции об охране литературных и художественных произведений). 

Однако авторы сталкиваются с проблемами подтверждения либо защиты авторского права на 
созданную компьютерную программу. 

Самым распространенным способом обозначения авторства на компьютерной программе, 
является проставление знака охраны авторского права на экземплярах компьютерной программы. 
Данный способ предусмотрен п. 1 ст. III Всемирной конвенции Организации Объединенных Наций 
по вопросам образования, науки и культуры "Об авторском праве" (заключена в г. Женеве 
06.09.1952). 

В данном случае автору компьютерной программы необходимо придать созданной программе 
объективную форму, проставить предусмотренный знак защиты авторского права и указать себя в 
качестве автора. Впоследствии, все экземпляры, выпущенные с разрешения автора или другого 
лица, обладающего авторским правом, будут иметь знак защиты авторского права и указание 
данных лица, обладающего авторским правом. 

Однако в силу масштабности применения компьютерных программ, не всегда представляется 
возможным установить, кто из указанных лиц является первым обозначившим свое авторство. 

Кроме того, в некоторых случаях при передаче исключительных прав на объект авторского 
права - компьютерную программу - автору необходимо документальное подтверждение авторства. 
В целях дополнительного удостоверения как самого факта существования компьютерной 
программы, так и подтверждения авторства предусмотрена возможность регистрации 
компьютерных программ. 

Таким образом, в Республике Беларусь вопрос об охране компьютерных программ решен в 
пользу охраны авторским правом, что соответствует основным международным договорам в этой 
области, согласно которым компьютерные программы охраняются как литературные произведения 
в смысле ст. 2 Бернской конвенции по охране литературных и художественных произведений (ст. 4 
Договора ВОИС по авторскому праву, абз. 2 п. 4 Протокола об охране и защите прав на объекты 
интеллектуальной собственности (приложение 26 к Договору о ЕАЭС). 

В то же время отнесение компьютерных программ к объектам авторского права является 
компромиссным решением в связи с тем, что авторско-правовая охрана не всегда является 
адекватной в силу сущностных особенностей данного объекта охраны. В частности, не охраняются 
лежащие в их основе алгоритмы, возникают сложности с использованием программ. 

Компьютерные программы, как особый объект интеллектуальной собственности 
соответствуют основным  требованиям патентного  права – новизны, неочевидности и 
промышленной применимости. Патентная форма охраны применяется в США, Японии. 

В мировой практике допускается также охрана компьютерных программ с помощью 
положений, направленных против разглашения промышленных секретов. 

Вместе с тем, в теории и практике создания и использования программного обеспечения 
наиболее распространённым является мнение о том, что авторское право более эффективно 
обеспечивает высокий уровень правовой охраны компьютерных программ. 
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Компьютерное зрение (Computer Vision, CV) – это область искусственного интеллекта, 
связанная с анализом изображений и видео, включающая набор методов, позволяющих извлекать 
информацию из увиденног. 

Системы состоят из фото- или видеокамеры и специализированного программного 
обеспечения,  которое  идентифицирует  и  классифицирует  объекты.  Чтобы  научить  компьютер 
«видеть»»,   используются   технологии   машинного   обучения.   Собирается   множество   данных, 
позволяющие выделить признаки и комбинации для дальнейшей идентификации похожих объектов. 

В настоящее время компьютерное зрение применяется в технологиях автопилотирования и 
распознавания  полос.  Одним  из  важнейших  «навыков»  автопилота  является  возможность 
анализировать дорожную ситуацию и принимать решения о тех или иных действиях на основе 

получаемой с камер информации. 
Одно из применений – система предупреждения аварийных ситуаций, отслеживающая 

траекторию движения машины и предупреждающая водителя, если он слишком близко приблизится 
к впереди едущему автомобилю, или в случае его резкого торможения. Возможно не только 
получение предупреждения, но и автоматическое торможение в критических ситуациях, что 
обеспечивает автономная система экстренного торможения (Autonomous Emergency Braking), 
используемая в беспилотных автомобилях. 

Согласно опубликованной статистике Страхового института дорожной безопасности 
(Insurance Institute for Highway Safety, IIHS), использование автоматических систем экстренного 
торможения позволяет добиться снижения числа столкновений с движущимся впереди транспортом 
на 39%, а общего числа аварий - на 12%. 

Существуют и другие способы применения компьютерного зрения: расширение луча света 
фар при приближении к знаку перекрестка, чтобы водитель раньше видел объекты, движущиеся 
сбоку. 

Необходима высокая сложность необходимых математических вычислений: данные, 
поступающие с камер и датчиков, являются, по сути, цветовыми значениями 2D-пикселей, из 
которых алгоритм должен построить 3D-геометрию сцены и распознать, и классифицировать 
обнаруженные движущиеся и неподвижные объекты. Система должна уметь отличать людей и 
животных от неподвижных объектов, учитывать особенности освещения и отражения на зеркальных 
поверхностях, и делать все это в движении. 

Многие компании ведут разработки, позволяющие получить высокую точность обработки 
изображения с камеры автомобиля, без необходимости задействовать серьезные вычислительные 
мощности. 

Технологии машинного зрения — перспективное направление, поэтому в подобные 
разработки инвестируют даже технологические компании, для которых это не основное 
направление бизнеса. На пример, развитием технологии для создания 3D-автомобилей занимается 
провайдер телематических услуг «Лаборатория умного вождения. 

Новые автомобильные технологии, такие как телематика и компьютерное зрение, позволяют 
не только повысить безопасность дорожного движения, но и открывают новые возможности по 
развитию бизнеса компаний из смежных отраслей. 
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