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Аннотация. Применение в учебной дисциплине «Стандартизация и сертификация про-

граммного обеспечения онлайн-сервиса, специализированной платформы LearningApps позво-

ляет создавать учащимся интерактивные упражнения с целью применения полученных тео-

ретических и практических навыков». 
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Введение. Интерактивный модуль LearningApps – модуль, находящийся в режиме взаи-

модействия, беседы, диалога учащегося с преподавателем. Интерактивные методы ориенти-

рованы на широкое взаимодействие учащегося не только с преподавателем, но и друг с дру-

гом, на доминирование активности учащихся в процессе обучения. Применение интерактив-

ных методов с применением конструктора интерактивных заданий LearningApps в обучении 

и есть будущий успех в совместной деятельности преподавателя и обучающегося, предлагает 

всем участникам образовательного процесса равные условия для реализации профессио-

нальных и творческих способностей, направленных на развитие логического, теоретического 

и практического мышления [1].  

Основная идея интерактивных заданий в  LearningApps, которые могут быть созданы 

благодаря данному онлайн-сервису заключается в том, что учащиеся могут проверить и за-

крепить свои знания по дисциплине «Стандартизация и сертификация программного обеспе-

чения», далее СиС ПО в игровой форме, что способствует формированию их познавательно-

го интереса к данной учебной дисциплине. 

Основная часть. На данном этапе развития общества и образования в целом, инфор-

мационно-коммуникационные технологии, далее инфокоммуникационные технологии затра-

гивают все сферы жизнедеятельности человека, в том числе и современное образование.  

В связи с быстрым развитием инфокоммуникационных технологий появляются новые фор-

мы обучения, такие как электронное обучение на различных онлайн-сервисах [1]. 

Цель интерактивного метода с применением  интерактивных заданий в LearningApps 

состоит в создании комфортных условий обучения, при которых учащийся чувствует свою 

успешность, свою интеллектуальную состоятельность, что делает продуктивным сам про-

цесс обучения, дать знания и навыки, а также создать базу для работы  дальнейшем. 

На занятиях по учебной дисциплине СиС ПО преподаватель часто применяет интерак-

тивные методы обучения с целью:  мотивации и интереса учащихся к образовательному про-

цессу;  эффективности усвоения учебного материала; самостоятельного поиска путей 

и решений учащимися поставленной учебной задачи; установление взаимодействия между 

На занятиях по учебной дисциплине СиС ПО преподаватель часто применяет интерактивные 

методы обучения с целью:  мотивации и интереса учащихся к образовательному процес-

су;  эффективности усвоения учебного материала; самостоятельного поиска путей и решений 

учащимися поставленной учебной задачи; установление взаимодействия между учащимися, 

обучение работать в команде, проявлять терпимость к любой точке зрения, уважать право 
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каждого на свободу слова, уважать его достоинства. Применение интерактивных упражне-

ний  в LearningApps позволяет учащимся организовывать активную мыслительную деятель-

ность, а не транслировать или передавать педагогом в сознание учащихся готовых знаний; 

создает ситуации успеха, т. е. позитивное и оптимистичное оценивание учащихся самоана-

лиз, самооценка участниками педагогического процесса своей деятельности (рисунок 1): 
 

 
 

Рисунок 1 – Создание интерактивного упражнения по теме «Модели и жизненный цикл программных средств» 

 

Коренное изменение роли и места персональных компьютеров и применение инфо- 

коммуникационных технологий диктует необходимость в создании современных образова-

тельных технологий, которые имеют огромное значение в совершенствовании учебного про-

цесса. Их применение позволяет повысить эффективность обучения и оптимизировать учеб-

ный процесс. 

В современном цивилизованном обществе все мы используем в своей деятельности ту 

или иную информацию и знания, решая непрерывно возникающие перед ним задачи. При 

этом постоянно увеличивающийся запас знаний, опыта и весь интеллектуальный потенциал 

общества, который сосредоточен в книгах, журналах, идеях активно участвуют в повседнев-

ной производственной, научной, образовательной и других видах деятельности людей. Цен-

ность информации и удельный вес информационных услуг в жизни каждого человека и со-

временного общества в целом резко возросли. Это дает основание говорить о том, что глав-

ную роль в процессе информатизации играет собственно информация, полученная и с при-

менением  инфо-коммуникационных технологий [2]. 

Каждый новый период развития общества характеризуется процессом информатизации. 

Информатизация общества – это глобальный социальный процесс, особенность которого со-

стоит в том, что доминирующим видом деятельности в сфере общественного производства 

являются сбор, накопление, обработка, хранение, передача и использование информации. 
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Все это осуществляется в настоящее время на основе внедрения в учебный процесс дисци-

плины СиС ПО  современных инфо-коммуникационных технологий, а также на базе приме-

нения разнообразных онлайн-сервисов таких, как LearningApps. 

Работа с использованием интерактивных упражнений  LearningApps в дисциплине          

СиС ПО позволяет формировать у учащихся практические навыки работы, повышает эффек-

тивность образовательного процесса в целом. 

Заключение. Применение интерактивных методов обучения с использованием инфо- 

коммуникационных технологий должны быть направлены на создание ситуации успеха на 

учебном занятии. В полной мере ощутить ситуацию успеха на учебном занятии помогает 

«проектный метод», например, краткосрочный проект в LearningApps, ориентированный на 

учебное занятие, обобщение и систематизацию представленного преподавателем материала.  

Считаю это основное условие, при котором совместная деятельность педагога и учаще-

гося имеет первостепенный смысл.  
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