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Аннотация. В статье представлены характеристики и функциональные задачи веб-сайта 
для художников. Разработанная система является информационным порталом, который 
позволяет пользователю демонстрировать и продавать художественные работы, а также 
осуществлять взаимодействие с другими пользователями. Обеспечение комфортных 
условий для деятельности пользователя осуществляется как за счет автоматизации ряда 
операций, так и за счет введения дополнительных функций (фильтрация, сортировка и др.).  
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Введение. В эпоху развития информационных технологий свою нишу нашло и 
цифровое искусство. Выкладывая свои работы в открытый доступ, художники находят 
единомышленников, новых поклонников их творчества, что помогает им развиваться как 
профессионалам.  

Выставление работ в открытый доступ повышает конкурентоспособность их автора, 
так как пользователи могут сравнивать несколько работ, комментировать их, критиковать и 
помогать художнику. Все это мотивирует автора делать свои работы качественнее, устранять 
пробелы в знаниях, что делает в дальнейшем его работы более ценными.  

Одна из основных причин использования художниками специализированных сервисов 
– это организация предпринимательской деятельности. Художник может просто рисовать 
работы и продавать их или же работать на заказ. Чтобы популяризировать свое творчество, 
найти аудиторию и потенциальных покупателей и существуют сервисы такого вида, которые 
еще долго будут сохранять свою актуальность. 

Основная часть. Целью данной работы является разработка веб-приложения для 
художников и его эргономическое обеспечение. 

Объектом является веб-приложение, разработанное на языке программирования C# на 
основе шаблона MVC, или «Модель-Представление-Контроллер». логики от визуализации. 
За счет такого разделения повышается возможность повторного использования 
программного кода. Концепция MVC разделяет данные, представление и обработку действий 
пользователя на компоненты [1]. 

Для достижения поставленной цели была проанализирована предметная область, 
выбраны подходящий стек технологий и среда разработки, исследована основная целевая 
аудитория и составлено функциональное наполнение приложения.  

Для создания веб-приложения был использован стек технологий .NET, в частности 
ASP.NET MVC, а также фреймворки для доступа к данным, такие как Entity Framework и 
ADO.NET. Для клиентской части были использованы HTML, CSS, JavaScript.  

Основной средой разработки проекта является Visual Studio 2022. Visual Studio 
включает в себя компиляторы, средства автозавершения кода, графические конструкторы и 
многие другие функции для улучшения процесса разработки [2]. 

Для разрабатываемого веб-сайта предусмотрено 3 роли доступа: незарегистрированный 
пользователь, зарегистрированный пользователь и администратор. 

Основными функциональными возможностями незарегистрированного пользователя 
являются: 
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- регистрация в системе; 
- поиск работ по ключевому слову, теме, автору; 
- фильтрация и/или сортировка найденных работ. 
Функциональные возможности зарегистрированного пользователя включают 

возможности незарегистрированного пользователя, а также: 
- регистрация в системе; 
- комментирование работ; 
- добавление работ в «Избранное»; 
- добавление своих работ, их изменение и удаление; 
- продажа работ или выставление их на аукцион; 
- подписка на других художников. 
Функциональные возможности администратора включают возможности 

зарегистрированного пользователя, а также: 
- прием жалоб на аккаунты; 
- модерация аккаунтов; 
- выдача разрешений пользователю на монетизацию творчества. 
На рисунке 1 предоставлена диаграмма вариантов использования для описанных выше 

ролей. 
 

 
 

Рисунок 1 – Структура информационной системы для публикаций работ художника 
 

При составлении данного функционала были проанализированы системы-аналоги. 
Основным преимуществом данного разрабатываемого приложения является локализация на 
русский язык и ориентирование преимущественно на аудиторию стран СНГ. У аналогов 
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часто отсутствовали такие функции, как отмена действий при добавлении работы или 
фильтрация и сортировка при поиске публикаций. Также рассматриваемая система обладает 
всеми основными функциями, которые необходимы системам такого типа (добавление 
работ, их изменение и удаление, поиск интересующих работ с последующей сортировкой и 
фильтрацией, подписка на других художников и др.).  

При эргономическом проектировании данной системы были учтены следующие 
правила: уменьшение нагрузки на память пользователя за счет объяснения понятий и 
действий, информирования о действиях пользователя, создание интерфейса, понятного 
незнакомому пользователю и использование последовательных действий для упрощения 
использования системой и уменьшения вероятности ошибочного действия [3]. 

Для уменьшения вероятности совершения ошибки, ко многим функциям системы 
написаны подсказки, а при совершении некоторых действий появляется окно с 
подтверждением совершающегося действия. Более того кнопки действий или важная 
информация выделяются акцентными цветами, чтобы пользователю системы было проще их 
найти. 

Заключение. Разработанная система представляет собой веб-приложение, которое 
удобно для использования конечными пользователями благодаря простоте и доступности. 
Данная система в полной мере реализует поставленные цель и задачи, а благодаря 
выбранному стеку технологий может осуществляться долговременная поддержка данного 
веб-сайта.  
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