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Часто в русский игровой сленг приходят слова, образованные с помощью транскрипции: 
1) написание, употребляемое в научных целях и ставящее своей задачей дать по возможности точную 

запись всех тонкостей произношения какого-либо языка независимо от его графических и орфографических 
норм; 

 2) передача иноязычных собственных имен, географических названий и научных терминов буквами 
данного языка». Можно сказать, что это англоязычные слова, но с русскоязычной артикуляцией. Чаще всего, 
это самые распространенные слова, не только среди геймеров, но и среди интернет-пользователей. 
Например, аккаунт (англ. account) – учетная запись пользователя на сайте или в игре. 

Исходя из всего вышесказанного, мы можем утверждать, что компьютерная лексика – это динамическая 
система, которая активно развивается, выходя за рамки узкоспециализированного использования. Это 
происходит благодаря невероятно быстрому развитию и популяризации компьютерных технологий вообще и 
виртуальной реальности в частности. Самые распространенные и часто употребляемые слова компьютерного 
жаргона со временем переходят в официальную терминологию. 

Проанализировав способы перехода англоязычных лексем в русский язык, можно сделать вывод, что 
сленг позволяет облегчить процесс адаптации англоязычного термина, делая его наиболее удобным для 
постоянного использования в разговорной речи. Это та часть языка, которая развивается наиболее 
стремительно в связи с таким же стремительным развитием технологий. Новые понятия появляются слишком 
часто, у языка просто нет времени, чтобы выработать свои лексемы, поэтому происходит активный процесс 
заимствования англоязычных терминов, которые адаптируются под русский язык для удобства использования, 
а уже существующие слова приобретают новые значения. 

 
Список использованных источников: 
1. Щербина, В.Е. Язык геймеров как компонент молодёжного сленга иностранному / В. Е. Щербина // Филологические науки. 

Вопросы теории и практики,2018. - № 3, ч. 2. - С. 395-398. 
 
 
 

РЕЧЕВОЙ ПОРТРЕТ ЯЗЫКОВОЙ ЛИЧНОСТИ ИГРОКА В CS:GO 

Саидов Ф. В. 

Белорусский государственный университет информатики и радиоэлектроники 
г. Минск, Республика Беларусь  

Сычёва Е. С. – преподаватель 

В статье рассматривается речевой портрет языковой личности игра в CS:GO. Делается анализ лексики с учётом языковых, речевых, 
возрастных, социальных, психологических аспектов языковой личности. Выделяются главные черты речевого поведения игрока в CS:GO. На 
основании речевого портрета делается вывод о личностных характеристика игроков.  

Counter-Strike: Global Offensive (CS:GO) – многопользовательская компьютерная игра, разработанная 
компаниями Valve и Hidden Path Entertainment. Как и в остальных играх данной серии, в Counter-Strike: Global 
Offensive игроки делятся на две команды, после чего сражаются друг с другом несколько раундов, по 
результатам которых определяется команда-победитель. Игроку доступны разные режимы игры, меняющие 
условия поединка между командами, а также игра с ботами. 

П.В. Часовский отмечал, что понятие языковой личности «включает в себя не только лингвистические, 
но также философские, социологические, психологические взгляды на индивида, способного к речевой 
деятельности, к коммуникации, к формированию определенной культурной, нравственной, мировоззренческой 
парадигме» [1]. Рассмотрим пример языковой личности игрока в CS:GO 

Для построения целостного речевого портрета игрока CS:GO на основе анализа порожденных в рамках 
дискурса видеоигры лексики необходимо учитывать совокупность языковых, речевых, возрастных, 
социальных, психологических аспектов языковой личности, а именно: 

-возрастные и гендерные характеристики; 
-общий уровень образования; 
-уровень владения языком, на котором происходит общение; 
-наличие специальной лексики (сленгизмов, жаргонизмов, сниженной лексики), используемой игроками 

в рамках игрового коммуникативного пространства. 
С социокультурной точки зрения, средние игроки в CS:GO – молодые люди около 20 лет, учащийся, 

владеющий английским языком в степени, достаточной как минимум для базовой коммуникации (Beginner / 
Elementary). 

В общении игроков ярко представлены агрессивная саморепрезентация, прямолинейность, прямота в 
общении, эгоцентризм. Языковая личность игрока в CS:GO бывает доминантна, агрессивна, имеет 
преобладающее желание повлиять на собеседника, убедить его в своей правоте, аргументируя это своим 
превосходством в той или иной области, что может расцениваться как игровой параметр (KDA, CS, MM) или 
как характеристика игрока в реальном мире (возраст, образование). 
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Выделим главные черты речевого поведения в CS:GO: 
1. желание сделать свою речь лаконичной, эмоциональной и успешной. Для этого используются самые 

разнообразные языковые приемы; 
2. речь в CS:GO высоко сленгизированна, в ней прослеживается стремление к экономии речевых 

усилий. Кроме того, она отражает мультикультурность всей субкультуры; 
3. сленг CS:GO имеет закрытый характер, он криптографичен; 
4. тенденция к возрастанию агрессивности речи, её фамильяризация являются следствием влияния 

американских норм коммуникативного поведения, а также социокультурных характеристик игроков в CS:GO.  
Таким образом, данная игра стала популярным времяпрепровождением для многих людей, и те, кто 

играет в неё, часто развивают свою индивидуальность. Игроки в Counter Strike склонны к соперничеству и 
целеустремленности. Они стремятся к успеху и готовы пойти на многое, чтобы победить. Они также очень 
стратегичны, часто разрабатывая сложные планы и тактики, чтобы перехитрить своих противников. Кроме 
того, они часто очень аналитичны, анализируют ходы своих противников и пытаются предугадать их 
следующий ход. Игроки в Counter Strike также очень общительны. Они часто образуют сплоченные группы 
друзей, которые регулярно играют вместе. Эти группы часто развивают уникальную культуру со своим сленгом 
и внутренними шутками. Их также объединяет общая конкуренция, которая может привести к острой 
конкуренции между командами и игроками. Наконец, игроки Counter Strike, как правило, очень увлечены игрой. 
Они тратят много времени и энергии на освоение игровых механик и стратегий. В целом, игроки Counter Strike 
высококонкурентны, стратегически настроены, умеют анализировать, общительны и увлечены игрой. Эти 
черты делают их идеальными кандидатами на успех в мире соревновательных игр. 
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Объектом исследования в статье является интернет-сленг как стиль современного русского языка и неотъемлемая часть культуры 
Интернета. Рассматриваются его основные особенности. Описываются сферы влияние интернет-сленга. 

Интернет-сленг – это стиль современного русского языка, который появился вместе с распространением 
Интернета и социальных сетей. Он характеризуется особенностями, которые делают его отличным от 
остальных стилей русского языка. На сегодняшний день данный стиль языка является неотъемлемой частью 
культуры Интернета и включает в себя различные сокращения, искажения слов, выражения и обороты, 
которые приобрели новое значение и употребление в цифровом мире. Интернет-сленг постоянно развивается 
и дополняется новыми элементами, а также сильно влияет на современный русский язык в целом. Он 
используется не только в социальных сетях, но и в текстовых сообщениях, электронных письмах, чатах, играх 
и других видов онлайновой коммуникации.    

Рассмотрим основные особенности интернет-сленга в современном русском языке: 
1. одной из главных особенностей интернет-сленга является использование сокращений и аббревиатур. 

Например, вместо слова «спасибо» часто пишут «спс», а вместо «я тоже считаю» – «я тс»; 
2. использование эмодзи. Эмодзи – это символы, которые используются для выражения эмоций. Они 

могут быть различными: от улыбки до сердца, от смущения до раздражения. Данный элемент интернет-сленга 
очень популярен в социальных сетях и мессенджерах. Со временем развитие IT-технологий позволило 
унифицировать способ передачи изображения смайлика, что дало возможность производителям смартфонов 
и другой информационно-коммуникационной техники дополнить относительно небольшой набор 
традиционных смайликов, предложив пользователям клавиатуру эмодзи [1, с. 50]; 

3. введение новых слов и выражений. Данный способ используется только в онлайн-общении и не 
существует в официальном русском языке, например, «фотошопить», «замутить», «флеймить», «фича»; 

4. нерегулярный грамматический строй. В Интернет-сленге часто используется неправильная 
грамматика и пунктуация, так как в онлайн-общении важнее быстрота и экономия времени; 

5. новые слова и выражения. Интернет-сленг постоянно обновляется, поэтому появляются новые слова 
и выражения. Например, такие слова, как «мем», «флуд» и т.д.; 

6.пропуск гласных. Часто в интернет-сленге пропускают гласные звуки в словах, что делает их короче и 
удобнее для написания; 
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