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ÏÐÈËÎÆÅÍÈß ÒÈÏÀ WINDOWS FORMS

Ïîýòàïíîå èçó÷åíèå ñîçäàíèÿ ïðèëîæåíèé òèïà Windows Forms, à òàêæå âîçìîæíûõ äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ

áèáëèîòåê. Ðàçáîð äîáàâëåíèå êîäà íà ôîðìó. Òèïû System.EventArgs è System.EventHandler

Ââåäåíèå

Windows Forms � èíòåðôåéñ ïðîãðàììèðî-
âàíèÿ ïðèëîæåíèé (API), îòâå÷àþùèé çà ãðàôè-
÷åñêèé èíòåðôåéñ ïîëüçîâàòåëÿ è ÿâëÿþùèéñÿ
÷àñòüþ Microsoft .NET Framework. Äàííûé èí-
òåðôåéñ óïðîùàåò äîñòóï ê ýëåìåíòàì èíòåð-
ôåéñà Microsoft Windows çà ñ÷åò ñîçäàíèÿ îá¼ðò-
êè äëÿ ñóùåñòâóþùåãî Win32 API â óïðàâëÿå-
ìîì êîäå. Ïðè÷¼ì óïðàâëÿåìûé êîä � êëàññû,
ðåàëèçóþùèå API äëÿ Windows Forms, íå çàâè-
ñÿò îò ÿçûêà ðàçðàáîòêè. Òî åñòü ïðîãðàììèñò
îäèíàêîâî ìîæåò èñïîëüçîâàòü Windows Forms
êàê ïðè íàïèñàíèè ÏÎ íà C#, C++, òàê è íà
VB.Net, J# è äð.

I. Ñîçäàíèå ïðèëîæåíèé Windows Forms

Ïîìèìî èñïîëüçîâàíèÿ ñòàíäàðòíûõ ñòè-
ëåé, âû âñåãäà ìîæåòå âîñïîëüçîâàòüñÿ ñòîðîí-
íèìè áèáëèîòåêàìè, êîòîðûå ïîçâîëÿò áûñòðåå
ñîçäàâàòü åùå áîëåå êðàñèâûå äèçàéíû äëÿ ïðè-
ëîæåíèé.

� Ñïåöèàëèçèðîâàííàÿ áèáëèîòåêà Bunify

� Ôðåéìâîðê WPF

� Xamarin Forms

Â îñíîâå ñâîåé, ñîçäàíèå äèçàéíà ðàçáèâà-
åòñÿ íà íåñêîëüêî ýòàïîâ:

� Äîáàâëåíèå îáúåêòîâ íà ãëàâíîå îêíî;

� Äîáàâëåíèå ñòèëåé äëÿ îáúåêòîâ. Ìîæíî
äîáàâèòü ñòèëè íå òîëüêî ñòàíäàðòíûå, íî
è ñòèëè èç ðàçëè÷íûõ áèáëèîòåê;

� Äîáàâëåíèå îáðàáîò÷èêîâ ñîáûòèé.

Îäíèì èç äîñòóïíûõ ñïîñîáîâ ñîçäàíèÿ
ïðèëîæåíèé òèïà Windows Forms, ÿâëÿåòñÿ ñî-
çäàíèå ïðîåêòîâ ÷åðåç èíòåãðèðîâàííóþ ñðåäó
ðàçðàáîòêè � Visual Studio. Â ýòîé ìàñòåðñêîé
ñóùåñòâóåò ñïåöèàëüíûé ðàçäåë, êîòîðûé òàê è
íàçûâàåòñÿ � Windows Forms Application � è
ïðåäîñòàâëÿåò âñå íåîáõîäèìûå ñðåäñòâà äëÿ ïî-
ñòðîåíèÿ ïðèëîæåíèÿ, ïðè÷åì äîâîëüíî áûñòðî,
ò. ê. íå íàäî ïîëüçîâàòüñÿ îáúÿâëåíèÿìè êëàñ-
ñîâ, ÷òîáû ïîìåñòèòü òîò èëè èíîé òèï â ôîðìó
ïðèëîæåíèÿ. Åå ïðîñòî ïåðåòàñêèâàþò ìûøüþ â
ôîðìó è ðàñïîëàãàþò â íóæíîì ìåñòå.

Ó ïðèëîæåíèÿ Windows Forms èìååòñÿ ñâîÿ
òî÷êà âõîäà â ïðîãðàììó, êîòîðàÿ íå ñîâïàäà-
åò ñ òî÷êîé âõîäà (ìåòîä Main()) êîíñîëüíîãî

ïðèëîæåíèÿ. Ó íåå ñâîå èìÿ. Åñëè ó êîíñîëüíî-
ãî ïðèëîæåíèÿ ãëàâíîå îêíî � êîíñîëüíîå îêíî,
òî ãëàâíîå îêíî ïðèëîæåíèÿ Windows Forms âû
ñàìè îïðåäåëÿåòå â âèäå îáúåêòà êëàññà (êîòî-
ðîìó âû äàåòå ñâîå èìÿ), íàñëåäóåìîãî ÷ëåíîì
êëàññà Form. Â ñðåäå Windows Forms Application
ãëàâíîå îêíî ñòðîèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ñàìîé ñðå-
äîé êàê íàñëåäíèê êëàññà Form ñ èìåíåì Form1.
È íà ýêðàíå ïîÿâëÿåòñÿ èçîáðàæåíèå òîãî, ÷òî
ïðèíÿòî íàçûâàòü ôîðìîé: èçîáðàæåíèå êâàäðà-
òà ñ çàãîëîâêîì è êíîïêàìè îáû÷íîãî Windows-
îêíà. Òî åñòü ýòî îêíî áóäóùåãî ïðèëîæåíèÿ,
êîòîðîå íàçûâàåòñÿ ôîðìîé. Òàê äîãîâîðèëèñü
ðàçðàáîò÷èêè. Åñëè æå âû ê ïðèëîæåíèþ äîáàâ-
ëÿåòå äðóãóþ ôîðìó (ìîæíî äîáàâëÿòü ñêîëü-
êî óãîäíî), òî ñðåäà íàçîâåò åå Form2 è áóäåò
ñ÷èòàòü óíàñëåäîâàííîé îò êëàññà Form. È ò. ä.
Ïîíÿòíî, ïî÷åìó òàêèå èìåíà: Form1, Form2, ...
Âñå ýòî äåëàåò ïðîãðàììà, à â íåé íàäî çàäà-
âàòü ÷òî-òî âïîëíå îïðåäåëåííîå, ïîääàþùååñÿ
àëãîðèòìèðîâàíèþ. Èìÿ ïëþñ ïîðÿäêîâûé íî-
ìåð ïîäêëþ÷àåìîãî êëàññà � âîò è èìÿ íàñëåä-
íèêà Form. Ïðîñòî. Âû æå ìîæåòå äàâàòü ãëàâ-
íîìó îêíó è âñåì ïîñëåäóþùèì îêíàì, åñëè ïî-
òðåáóåòñÿ, ñâîè èìåíà. Íî â ïðèìåðå ìû îñòà-
âèëè ïðàâèëî ñðåäû Windows Forms Application:
ãëàâíîå îêíî-ôîðìà � ýòî Form1, êîòîðàÿ íàñëå-
äóåòñÿ îò êëàññà Form. Åñëè ïðèäåòñÿ äîáàâèòü
íîâûå ôîðìû, îíè ñòàíóò íàñëåäíèêàìè êëàññà
Form ñ èìåíàìè Form1, Form2, ...

Â ïðîãðàììå ñîçäàí ñâîé êîíñòðóêòîð êëàñ-
ñà, ïàðàìåòðàìè êîòîðîãî ÿâëÿþòñÿ èìÿ ãëàâ-
íîãî îêíà è åãî ðàçìåðû, çàäàâàåìûå øèðèíîé
è âûñîòîé îêíà. Êðîìå ýòîãî èñïîëüçîâàí ìå-
òîä CenterToScreen(), ïîìåùàþùèé îêíî â öåíòð
ýêðàíà (îíî âñå ðàâíî áóäåò â ðàìêàõ ãëàâíîãî
îêíà êîíñîëüíîãî ïðèëîæåíèÿ, ïîòîìó ÷òî ãëàâ-
íîå ïðèëîæåíèå � ýòî âñå-òàêè êîíñîëüíîå ïðè-
ëîæåíèå).

Äëÿ çàïóñêà ïðèëîæåíèÿ Windows Forms
èñïîëüçóåòñÿ ìåòîä Run() èç äðóãîãî êëàññà ïðî-
ñòðàíñòâà èìåí System.Windows � èç êëàññà
Application.

Â ÷àñòíîñòè, ìåòîä Run() â êà÷åñòâå àðãó-
ìåíòà èìååò ãëàâíîå îêíî ïðèëîæåíèÿ, êîòîðîå
îí îòêðûâàåò, êîãäà çàïóñêàåò ïðèëîæåíèå íà
âûïîëíåíèå.

Ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ ñîçäàåòñÿ
äîáàâëåíèåì â ôîðìó óïðàâëÿþùèõ ýëåìåí-
òîâ: êíîïîê, ìåíþ, ìåòîê è ò. ï. Ýòîò øàã
ïðåäïîëàãàåò âûïîëíåíèå ñëåäóþùèõ äåé-
ñòâèé: 1. Â êëàññå, ïîðîæäåííîì îò Form,
îïðåäåëÿåòñÿ ïåðåìåííàÿ-÷ëåí íóæíîãî áó-
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äóùåãî ýëåìåíòà èíòåðôåéñà. 2. Íàñòðàèâà-
þòñÿ ïîâåäåíèå è âíåøíèé âèä ýëåìåíòà ñ
ïîìîùüþ ïðèäàíèÿ åãî ñâîéñòâàì íåîáõîäè-
ìûõ çíà÷åíèé. 3. Ïîëó÷åííûé ýëåìåíò äî-
áàâëÿåòñÿ â êîíòåéíåð ControlCollection äàí-
íîé ôîðìû ñ ïîìîùüþ ìåòîäà Controls.Add().
Control Collection ïî èåðàðõèè èìååò âèä
System.Windows.Forms.Control.ControlCollection,
ò. å. íàõîäèòñÿ â ïðîñòðàíñòâå èìåí System.
Windows.Forms è ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé êëàññ,
îïðåäåëÿþùèé íàáîð (êîëëåêöèþ) óïðàâëÿþ-
ùèõ ýëåìåíòîâ äëÿ ñîçäàíèÿ èíòåðôåéñà ïîëü-
çîâàòåëÿ â ïðèëîæåíèè. Òî åñòü â êîëëåêöèþ
ýòîãî òèïà äîáàâëÿþòñÿ ñîçäàâàåìûå ýëåìåíòû
ïîëüçîâàòåëüñêîãî èíòåðôåéñà âàøåãî ïðèëîæå-
íèÿ. Ýòî êàê áû ðàáî÷èé êîíòåéíåð, ñâÿçàííûé ñ
ôîðìîé, äëÿ õðàíåíèÿ óïðàâëÿþùèõ ýëåìåíòîâ:
âèçóàëüíî ìû âèäèì â èòîãå, ÷òî óïðàâëÿþùèå
ýëåìåíòû ïîìåùåíû, ÿêîáû, â ôîðìó, à íà ñà-
ìîì äåëå ôèçè÷åñêè îíè õðàíÿòñÿ â êîíòåéíåðå
ControlCollection.

Åñëè ìû ðàáîòàåì ñðàçó â ñðåäå Windows
Forms Application, òî ýòà ñðåäà âèçóàëüíî ïðåäî-
ñòàâëÿåò âàì ñïèñîê íåîáõîäèìûõ ýëåìåíòîâ.
Âàì îñòàåòñÿ òîëüêî ùåëêíóòü ìûøüþ íà íóæ-
íîì ýëåìåíòå è ïåðåòàùèòü åãî â ôîðìó. À çà-
òåì íàñòðàèâàòü ýëåìåíò, çàäàâàÿ (èëè âûáèðàÿ)

åãî ñâîéñòâà èç ñïèñêà ñâîéñòâ ýëåìåíòà, êîòî-
ðûé òîæå îòêðûâàåòñÿ â îïðåäåëåííîì îêíå.

II. Òèïû System.EventArgs è

System.EventHandler

System.EventHandler � îäèí èç òèïîâ äåëå-
ãàòîâ, ïðèìåíÿåìûõ â Windows Forms âî âðåìÿ
îáðàáîòêè ñîáûòèé. Îí ìîæåò ëèøü âûçûâàòü
ìåòîäû, ó êîòîðûõ òîëüêî äâà ïàðàìåòðà è íå
êàêèõ-ëèáî, à èìåííî òàêèõ, ÷òî ïåðâûé ïàðà-
ìåòð èìååò îáÿçàòåëüíî òèï System.Object. Ýòî
ññûëêà íà îáúåêò, êîòîðûé îðãàíèçîâàë (ñãåíå-
ðèðîâàë) îáðàáàòûâàåìîå ñîáûòèå, à âòîðîé �
îáÿçàòåëüíî äîëæåí ÿâëÿòüñÿ ññûëêîé íà îáúåêò
òèïà System.EventArgs, ñîäåðæàùèé ïàðàìåòðû
äëÿ îáðàáîòêè ñãåíåðèðîâàííîãî ñîáûòèÿ.

Êëàññ EventArgs ñàì ïî ñåáå íè÷åãî íå äà-
åò äëÿ îáðàáîòêè ñîáûòèÿ, îäíàêî îí ÿâëÿåò-
ñÿ ïðåäêîì ìíîãèõ êëàññîâ, ïðåäíàçíà÷åííûõ
äëÿ îáðàáîòêè ñîáûòèé, òàêèõ, íàïðèìåð, êàê:
MouseEventArgs, êîòîðûé ê ïðåäûäóùåìó êëàñ-
ñó äîáàâëÿåò èíôîðìàöèþ î òåêóùåì ñîñòîÿíèè
ìûøè; KeyEventArgs, ñîäåðæàùèé èíôîðìàöèþ
î ñîñòîÿíèè êëàâèàòóðû; PaintEventArgs, äîïîë-
íÿþùèé EventArgs èíôîðìàöèåé î ãðàôè÷åñêèõ
äàííûõ.
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