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Аннотация. Для создания игры используют специальные программы, с помощью которых 

можно связать объекты между собой и управлять ими. Каждый игровой движок имеет отли-

чительные качества, которые выделяют его от других. Игровой движок Unity имеет положи-

тельные характеристики в создании небольшой игры на разных видах устройств. 
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Введение. Unity – это инструмент для разработки двух- и трёхмерных приложений и 

игр. Созданные с помощью Unity приложения работают под операционными системами 

Windows, OS X, Windows Phone, Android, Apple iOS, Linux, а также на игровых приставках 

Wii, PlayStation 3, PlayStation 4, Xbox 360, Xbox One и MotionParallax3D дисплеях (устрой-

ства для воспроизведения виртуальных голограмм), например, Nettlebox. Данная игра была 

сделана для телефонов на игровом движке Unity поэтому на языке C#, сделана в жанре игры 

«Tower Defence» и имеет нарисованный 2D стиль. 

Основная часть. Tower Defense (с англ.– «Башенная защита») – название жанра ком-

пьютерных стратегических игр. Задача игрока в играх подобного жанра – расправиться  

с наступающими врагами, до того, как они пересекут карту, с помощью строительства ба-

шен, атакующих, когда враги проходят вблизи. Противники и башни обычно различаются по 

характеристикам и цене. Когда враги побеждены, игрок зарабатывает деньги или очки, кото-

рые используются для покупки или модернизации башен. 

Подбор вида башен и их расположение – неотъемлемая стратегия игры. Обычно «пол-

зучие твари» пробегают через подобие лабиринта, что даёт игроку возможность стратегиче-

ского размещения башен, но также существуют известные версии игры, названные линей-

ными TD, где вместо лабиринтов используются прямые пути. В некоторых версиях игрок 

может сам выстраивать лабиринт из башен и блоков. 

Имеются несущественные различия между разными играми данного типа. Например, в 

большинстве версий, когда башня модернизируется, её радиус действия, уровень и мощность 

увеличиваются одновременно. Однако в версии игры под названием Onslaught Defence, каждый 

параметр может быть улучшен отдельно. В некоторых играх враг может обороняться. В отдель-

ных версиях маршрут продвижения врага не ограничен какими-либо стенками (рисунок 1). 

Волны наступления могут начинаться по команде игрока (тем самым давая возмож-

ность спокойно подготовиться), либо с определённым промежутком времени. Могут присут-

ствовать элементы экономической стратегии (например, можно построить банк, который бу-

дет в геометрической прогрессии увеличивать денежные средства). Противники в разных иг-

рах могут различаться по своим свойствам – например, некоторые из них могут быть летаю-

щими и для их поражения требуются специальные «противовоздушные» башни. 

Игра сделана в 2D виде в стиле средних веков, поэтому на задних планах можно уви-

деть замки, а на фоне будут играть ремиксы известных песен рисунок 2. 

Игра имеет главное меню, где игрок может выбрать уровень, настроить звук или почи-

тать биографию про персонажей, которые ему встретятся рисунок 3. 
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Рисунок 1 – Пример кода 

 

 
 

Рисунок 2 – Разработка игрового интерфейса в Unity 

 

 
 

Рисунок 3 – Главное меню 
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Игра имеет всего 5 уровней, которые отличаются количеством противников и дорогой, 

по которой они пойдут рисунок 4. 

 

 
 

Рисунок 4 – Пример уровня 

 

В качестве соперников могут выступают как обычные бандиты и рыцари, так и фанта-

стические существа.  

Противники делятся на несколько видов: 

− Обычные воины; 

− Маги; 

− Танки; 

− Воздушные войска; 

В игры присутствуют 4 виды башни: 

− Башня лучника; 

− Башня мага; 

− Казарма; 

− Мортира; 

Каждая башня обладает уникальными свойствами. Башня лучника – обычное здание, 

которое может наносить средний урон всем видам войск. Башня мага также наносит урон 

всем видам противников при этом может немного замедлить их, но наносит меньше урона 

магам. Мортира бьет только по наземным целям и наносит им огромный урон. Казарма поз-

воляет поставить на поле несколько бойцов которые будут атаковать наземные войска за-

медляя их. 

Анимация персонажей была сделана при помощи нескольких спрайтов персонажа с из-

меняющейся частью тела. Противник имеет несколько видов анимации: 

− Движение; 

− Получение урона; 

− Смерть; 

− Атака. 

Заключение. Игра разработана и протестирована на телефоне. Игра оптимизирована 

под минимальные системные требования для Android-устройств. Все объекты были аккурат-

но обработаны, благодаря чему отлично взаимодействуют между собой. При тестировании 

ошибок выявлено не было. 
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