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Abstract. This article examines the role of curation in the process of socialization of first-year students. The 

main functions performed by the curator for the successful adaptation of students are also given. The changes 

in the concept of education and their impact on the phenomenon of curation are outlined.  
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Профориентационные игры позволяют определиться будущим студентам с направлением под-

готовки и сделать правильный выбор для формирования интереса к образовательной программе в 

ВУЗе.  

 В процессе разработки необходимо учитывать несколько важных элементов: цель игры, интер-

активность, образовательный эффект и разнообразие заданий. Также необходимо обозначить задачи 

игры: познакомить игроков с видами энергии, развить способность планирования и распределения 

видов электроэнергии, дать понятие базовых понятий экономических расчетов энергетических 

установок.  

Также в процессе разработки было определено, что браузерная игра является самой функцио-

нальной и помогает намного эффективнее погрузиться в процесс профориентации. 

В самом начале игры участникам предлагается ознакомиться с видами источников энергии и 

типами электростанций и объединиться в команды. Каждой команде выдается бюджет на начальное 

строительство. Далее случайным образом выдается карточка ЛЕГЕНДАРНАЯ ПОСТРОЙКА ЭС. 

Структурно игра делится на 10 раундов (= 10 лет). 

 
Рисунок 1 – Начало браузерной игры «Битва за энергию» 
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Каждый год включает 3 фазы: фаза событий, фаза строительства, и фаза передачи энергии. 

Игра состоит из нескольких механик, которые не дают времени для отвлечения и позволяют 

получить необходимый образовательный эффект. Также в игре необходимо учитывать большое 

количество факторов, чтобы выбрать хорошую стратегию.  

Очень важно отметить и образовательный эффект «Битвы за энергию». Электронная версия 

позволяет поиграть и понять какое направление подготовки ближе. Например, 13.03.02 Электроэнер-

гетика и электротехника или 27.03.02 Управление качеством. 

При формировании концепции игры был проведен анализ конкурентов, который показал у дру-

гих разработок узкую специализацию на одном направлении или слишком широкую (для многих 

направлений подготовки).   

Основной аудиторией игры являются будущие абитуриенты (школьники с 7 по 11 классов). 

Однако и студентам начальных курсов она также будет полезна для включения в образовательный 

процесс, например, для дисциплины «Введение в специальность».  

Игра уже проходит апробацию. Есть и приглашения для реализации на практических занятиях 

в ВУЗе. А совсем недавно разработка получила первое место соревнованиях II Лиги разработчиков 

деловых образовательных игр GameStorm_LETI. 
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Применение игровых технологий в образовательном процессе способствует развитию креатив-

ности, логического мышления и командной работы. Сам игровой процесс и использование системы 

баллов, рейтингов и достижений мотивирует к достижению лучших результатов. Также образова-

тельные игры помогают закрепить полученные знания и навыки через практический опыт, который 

реализует игровой процесс.  

Для вовлечения учащихся различных направлений подготовки была разработана игра «Битва за 

энергию». Она может быть использована для многих направлений подготовки, например, 27.03.04 

Управление в технических системах, 13.03.02 Электроэнергетика и электротехника, 20.03.01 Техно-

сферная безопасность, 27.03.05 Инноватика, 27.03.02 Управление качеством и другие.  


