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Артикул прысвечаны развщцю i выкарыстанню беларускай мовы у габерспорце. Вызначаецца, што такое юберспорт, звяртаецца увага на 
агульныя тэндэнцьм яго пашырэння у Рэспублщы Беларусь i папулярызацыю беларускай мовы у гэтай галЫе спорту.

У сучасным грамадстве шфармацыйныя тэхналоги прашкаюць у самыя глыбомя пласты нашага 
паусядзённага жыцця, змяняючы звыклыя нам практым i выявы узаемадзеяння. У кантэксце гэтай л1чбавай 
трансфармацьи значэнне выкарыстання роднай мовы у анлайн-прасторы становщца ключавым аспектам 
культурнай i лшгвютычнай самарэфлекси. Р осш т шфармацыйныхтэхналопн перафарматуе не толыи спосабы 
абмену шфармацыяй, але i наша успрыманне мовы як шструменту камушкацьи. Анлайн-платформы, 
сацыяльныя сетм i в1ртуальныя супольнасц1 ствараюць новыя умовы для узаемадзеяння, дзе роля мовы у 
л1чбавай прасторы становщца важнай не толью для перадачы шфармацьи, але i для выражэння культурнай i 
нацыянальнай щэнтычнасцк У гэтым кантэксце пытанш развщця i выкарыстання роднай мовы у л1чбавым 
асяроддз1 становяцца больш актуальным!. Арэал уплыву шфармацыйных тэхналопн ахопл1вае усе вялЫя 
сферы нашага жыцця, i разумение, як мова адаптуецца i пераутвараецца пад уздзеяннем тэхналапчнай 
рэвалюцьи, мае ютотнае значэнне для захавання моунай разнастайнасц1 i культурнай спадчыны. Адной з галш, 
дзе ix уплыу асабл1ва адчувальны, з ’яуляецца спорт, у першую чаргу мберспорт.

Юберспорт -  (англ.: cybersport, e-Sport, electronic sport) -  вщ спаборнщкай дзейнасц1 i спецыяльнай 
практыю падрыхтоум да спаборшцтвау на аснове камп’ютарных або вщэагульняу, дзе гульня дае асяроддзе 
узаемадзеяння аб’ектау ф авання, забяспечваючы роуныя умовы спаборшцтвау чалавека з чалавекам або 
каманды з камандай. Гэта значыць, юберспорт гэта набор штэлектуальных дысцыплш, спаборшцтвы па яюх 
праходзяць у в1ртуальнай прасторы [1]. Юберспорт каштоуны тым, што кожны можа паспрабаваць свае сты  у 
той ц1 шшай дысцыплше, але усё ж  i канкурэнцыя ад гэтага вялкая.

Развщцё юберспорту у значнай ступеш залежыць ад камушкацьи i каардынацьи пам1жудзельшкам1 гульш, 
трэнерам1, анал1тыкам1 i iHLUbiMi членам! каманды. Мова у гэтым кантэксце адыгрывае ключавую ролю, 
падаючы сродак для абмену шфармацыяй, планавання стратэпй i устанаулення эфектыунага узаемадзеяння 
пам1ж удзельшкамк

Аб разв1цц1 юберспорту у цэлым на Беларуа сведчыць стварэнне у 2002 годзе Беларускай федэрацьи 
юберспорту, якая з ’яуляецца добраахвотнай незалежнай грамадскай аргашзацыяй, створанай на аснове 
членства у мэтахсумеснай дзейнасц1 па правядзенш спартыунай i спартыуна-масавай работы i папулярызацьи 
юберспорту у Рэспублщы Беларусь [2], а таксама юнаванне Беларускай асацыяцьи камп’ютарнага спорту, 
створанай 17 красавка 2020 г. Апошняя аргашзацыя -  гэта рэспублканскаяе аб’яднанне, галоунай мэтай 
дзейнасц1 якой з ’яуляецца каардынацыя намаганняу для надання камп’ютарнаму спорту масавага характеру i 
яго далейшага развщця у Рэспублщы Беларусь [3].

Любая мова увесь час знаходзщца у стане развщця i пераутварэння. На гэты працэс вялкую ролю 
адыгрываюць змены, я ш  адбываюцца у сучаснай шфармацыйнай прасторы i свеце камп’ютарныхтэхналопй. 
Хуткае развщцё шфарматыю у наш час спрыяе пастаяннаму папауненню тэрмшалапчнага слоушка мовы, як1 
патрабуе даследавання i апюання. У вышку шфармацыйнага прагрэсу, вел1зарнага патоку разнастайнай 
навуковай шфармацьи, адбыуся так званы «тэрмшалапчны выбух» -  рэзкае павел1чэнне колькасц1 новых 
спецыяльных слоу [4, с. 246]. Пакольм мберспорт пашыраны на Беларуа, наша нацыянальная мова 
узбагацтася спецыяльным1 адзшкам1 мовы, лекачна звязаным1 з гэтай сферай. Мноства новых слоу 1тэрмшау, 
звязаных з гульнявой сферай i мберспортам, увайшло у актыуную лекску беларускай мовы. Прывядзём 
прыклады спецыяльных слоу з галшы юберспорту, я ш  пашыраны у беларускай мове: прагеймер, с'шулятар, 
стратэг/я, шутар, а'ш, лан, мета, нуб, нерф, кэдэ, клатч \ шш.
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Большасць слоу, яюя выкарыстоуваюцца у гульнявым слэнгу, з ’яуляецца запазычанням1 з англшскай 
мовы, напрыклад, айтэм (англ. item), але, як бачна, у беларускай мове словы адаптуюцца, набываючы 
асабл1васц1 мовы. Яшчэ прыклады запазычанняу з англшскай мовы, што замацавалюя у беларускай леш чнай 
сютэме: геймер, юберматч, юберспартсмен, спэл, лут, фраг, acicm, чытар, ульта, скт, лайн, дроп, ган, 
буст, niHa, лайнап. Запазычванне, на наш погляд, карысна, паколью геймеры з розных краш, хто гаворыць на 
замежных мовах, маюць магчымасць у тамм выпадку лягчэй разумець адзш аднаго i з лёгкасцю запамшаць 
спецыяльныя словы.

Адным з найважнейшых этапау развщця беларускай мовы стала атрыманне эксклюз1унага права для 
Беларускай федэрацьп мберспорту на трансляцыю на беларускай мове туршра The International 11 па Dota 2 
-  найбуйнейшай падзе1 у свеце юберспорту [5]. Беларускамоуны эф1р паказау добры вынк па праглядах, i, як 
вынк, усе самыя вялшя мерапрыемствы таксама атрымал1 эф1ры на беларускай мове. Але i па друпх 
мерапрыемствах, так1х, анпрыклад, як CS:GO, CS 2 i VALORANT, праводзяцца беларускамоуныя трансляцьи.

Кажучы пра камушкацыю пам1ж удзельн1кам1 к1берспорту у звычайных матчах, рэдка можна сустрэць 
геймера, як1 размауляе на беларускай мове, але мнопя з ix  добра яе ведаюць. Важна адзначыць, што 
юберспорт аб’ядноувае беларусау, ствараючы глабальную анлайн-супольнасць, дзе камушкацыя адбываецца 
на роднай мове. Гэта дапамагае ва узмацненш найперш у нацыянальным аспекце юберспорту i пазщыянуе 
беларускую мову як эфектыуны шструмент сучасных анлайн-зносш. Трансляцьи к1берспартыуных падзей на 
беларускай мове таксама адыгрываюць важную ролю у развщц1 беларускай моунай прасторы. Гэтыя 
трансляцьи спрыяюць папулярызацьм юберспорту сярод беларускай аудыторьп i, адпаведна, дапамагаюць 
адлюстроуваць спецыфку гэтай сферы на нацыянальнай мове. TaKi падыход сцвярджае, што беларуская мова 
можа паспяхова абслугоуваць усе сферы грамадскага жыцця, уключаючы к1берспорт, i здольна зацкавщь 
сучасную моладзь.

Таюм чынам, юберспорт узнкае у беларускай мове не толью як элемент глабальнай штэрнэт-культуры, 
але i як канал для папаунення лекакону новым! словам! выразамк Мова гульняу стала адным з мехашзмау 
аб’яднання беларускага грамадства, а трансляцьи гульняу на роднай мове дапамагаюць у яе развщцк

Сп/'с выкарыстаных крынщ:
1. Киберспорт как официальный вид спорта [Электронный ресурс]. -  Режим доступа: https://Ku6epcnopm.p<p/esport/. -  Дата 

доступа: 26.11.2023.
2. Беларуская федерация киберспорта [Электронный ресурс]. -  Режим доступа: https://cybersport.by/ustav-roo-belorusskaya- 

federaciya-kibersporta. -  Дата доступа: 26.11.2023.
3. Официальный сайт Белорусской ассоциации компьютерного спорта [Электронный ресурс]. -  Режим доступа: 

https://bacs.by/. -  Дат а доступа: 26.11.2023.
4. Пятрова, Н. Я. Фарм1раванне / раз&ццё беларускай спецыяльнай лексЫ  у  галме сучаснай мфарматыю  / кам п’ютарных 

тэхналогю /  Н. Я. Пятрова / /  Этнокультурный и социолингвистический аспекты в теории и практике преподавания языков в 
негуманитарных вузах: сб. научн. ст. Ill Международной научно-практической конференции (30 марта 2023 г.) /  Белорусский 
национальный технический университет; редкол.: И. В. Будько (отв. ред.) [и  др.]. -  Минск: БНТУ, 2023. -  С. 246 -  252.

5. БФ К проведёт трансляцию The International 11 на белорусском языке [Электронный ресурс]. -  Режим доступа: 
https://procyber. me/dota-2/2022/08/bfk-provedet-translyacziyu-the-international-11-na-belorusskom-yazyke/. -  Дат а доступа: 27.11.2023.

60-я научная конференция аспирантов, магистрантов и студентов БГУИР, 2024

40

https://Ku6epcnopm.p%3cp/esport/
https://cybersport.by/ustav-roo-belorusskaya-
https://bacs.by/
https://procyber

