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Аннотация. Данная конференция посвящена обсуждению инновационных технологий, применяемых при изучении тактики 
общевойскового боя. Эксперты из различных областей обсудят последние достижения и перспективы развития в этой области, 
а также выявят новые подходы и лучшие практики для повышения эффективности военных операций. 

В современном мире военная тактика постоянно эволюционирует под влиянием новых 
технологий. Каждый день появляются новые инновационные методы и средства, которые могут 
значительно повлиять на эффективность боевых действий общевойсковых формирований. Для 
освоения и успешного применения таких технологий необходимо постоянное обучение и 
исследования. В современном мире военная тактика постоянно находится под внимательным 
наблюдением и пристальным анализом. От традиционных методов до новейших технологических 
разработок, каждый аспект обучения тактике общевойскового боя стремится к совершенству. Однако, 
несмотря на множество достигнутых успехов, предстоящие вызовы и требования будут требовать 
постоянного развития и адаптации. В этой части конференции мы обсудим текущие подходы к 
обучению тактике, рассмотрим их эффективность и проблемы, с которыми сталкиваются 
современные военные учебные заведения и практикующие военачальники. 

В последние десятилетия виртуальная реальность (VR) стала одним из наиболее 
перспективных инструментов в области военного обучения. Использование VR и симуляторов в 
обучении тактике общевойскового боя предоставляет уникальную возможность военнослужащим 
погрузиться в реалистичные боевые ситуации, не выходя из безопасной обстановки тренировочного 
центра. Почему же VR так эффективна в обучении тактике? Прежде всего, она создает высоко 
реалистичные среды, в которых военнослужащие могут практиковаться без риска для своей жизни. В 
симуляторах моделируются различные сценарии боя, начиная от городских улиц до открытых полей 
сражений, что позволяет тренировать навыки в различных условиях. Кроме того, использование VR 
позволяет создавать интерактивные сценарии, где военнослужащие могут взаимодействовать с 
виртуальными объектами и соратниками, разрабатывая и проверяя тактические решения. Это 
способствует развитию командной работы и принятию обоснованных решений в условиях 
ограниченного времени и ресурсов. Наконец, следует отметить, что VR позволяет проводить 
детальный анализ тренировок. Системы записи и воспроизведения позволяют анализировать 
действия военнослужащих, идентифицировать ошибки и улучшать их профессиональные навыки. Это 
позволяет эффективно использовать время обучения и добиваться максимальных результатов. 
Таким образом, виртуальная реальность и симуляторы играют ключевую роль в современном 
обучении тактике общевойскового боя, обеспечивая высокий уровень реализма, интерактивности и 
аналитики, что в свою очередь способствует повышению боеспособности наших вооруженных сил. [1] 

В современном мире данные становятся одним из наиболее ценных ресурсов, особенно в 
контексте военной стратегии и тактики. С увеличением количества информации, собираемой с 
боевых полей и других источников, аналитика данных и искусственный интеллект становятся 
необходимыми инструментами для эффективного анализа и принятия решений. Использование 
аналитики данных в обучении тактике общевойскового боя позволяет анализировать огромные 
объемы информации о предыдущих боевых операциях, тактических решениях и их последствиях. 
Методы машинного обучения и алгоритмы искусственного интеллекта позволяют обнаруживать 
закономерности и тренды, которые могут быть незаметны человеческому взгляду. Одним из 
примеров применения аналитики данных в обучении тактике является прогнозирование поведения 
противника на основе его предыдущих действий и стратегий. Алгоритмы машинного обучения могут 
анализировать данные о военных конфликтах, оценивать возможные сценарии развития событий и 
рекомендовать оптимальные тактические решения. Кроме того, искусственный интеллект может быть 
использован для моделирования боевых ситуаций и проведения виртуальных тренировок. 
Автономные агенты, работающие на основе алгоритмов искусственного интеллекта, могут играть 
роль противника в симуляциях, что делает тренировки более реалистичными и эффективными. 

Таким образом, аналитика данных и искусственный интеллект играют важную роль в 
современном обучении тактике общевойскового боя, обеспечивая анализ больших объемов 
информации, прогнозирование действий противника и создание реалистичных сценариев тренировок. 
Это позволяет нашим военнослужащим быть готовыми к различным боевым ситуациям и эффективно 
реагировать на изменяющиеся условия на поле боя. 
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