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Аннотация. В данной статье анализируется использование технологий виртуальной 
реальности (VR) для обучения стрельбе, с акцентом на подготовку молодежи и внедрение 
военно-патриотических ценностей. Исследуются возможности игровых VR-симуляторов 
тира как средств улучшения точности, быстроты реакции и стрелковых умений. В работе 
описываются разнообразные сценарии тренировок, включающие как фиксированные, так 
и подвижные цели, а также программные механизмы для управления процессом игры.
Статья подчеркивает значимость виртуальной реальности в повышении качества 
предвоенной подготовки и эффективности обучения в сфере использования оружия.
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В в е д е н и е .  В  с о в р е м е н н о м  м и р е  к л ю ч е в о й  з а д а ч е й  я в л я е т с я  э ф ф е к т и в н а я  п о д г о т о в к а  

м о л о д е ж и ,  в  т о м  ч и с л е  в  а с п е к т е  п р е д в о е н н о й  п о д г о т о в к и .  Н е д о с т а т о к  п е р е д о в ы х  

о б р а з о в а т е л ь н ы х  и н с т р у м е н т о в  и  м е т о д и к  м о ж е т  с н и ж а т ь  э ф ф е к т и в н о с т ь  к а к  в  о б у ч е н и и  

с т р е л к о в ы м  у м е н и я м ,  т а к  и  в  в о с п и т а н и и  п а т р и о т и ч е с к и х  в о е н н ы х  ц е н н о с т е й  с р е д и  

м о л о д е ж и .  В  с в я з и  с  э т и м ,  и г р о в ы е  т е х н о л о г и и ,  о с о б е н н о  в  с р е д е  в и р т у а л ь н о й  р е а л ь н о с т и  

( V R ) ,  в ы с т у п а ю т  в  к а ч е с т в е  э ф ф е к т и в н о г о  с р е д с т в а  с  з н а ч и т е л ь н ы м и  о б р а з о в а т е л ь н ы м и  

в о з м о ж н о с т я м и .  С е г о д н я  в и р т у а л ь н а я  р е а л ь н о с т ь  д е м о н с т р и р у е т  о г р о м н ы й  п о т е н ц и а л  и  

а к т и в н о  и н т е г р и р у е т с я  в  о б р а з о в а т е л ь н у ю  с ф е р у .  Н а с т о я щ е е  и с с л е д о в а н и е  а к т у а л ь н о ,  

п о с к о л ь к у  о н о  н а п р а в л е н о  н а  у л у ч ш е н и е  к а ч е с т в а  п р е д в о е н н о й  п о д г о т о в к и ,  в к л ю ч а я  

у в е л и ч е н и е  т о ч н о с т и  с т р е л ь б ы  и  п р и м е н е н и е  с о в р е м е н н ы х  т е х н о л о г и ч е с к и х  р е ш е н и й ,  

т а к и х  к а к  в и р т у а л ь н а я  р е а л ь н о с т ь ,  в  о б р а з о в а т е л ь н о м  п р о ц е с с е  [ 1 ] .

О с н о в н а я  ч а с т ь .  В и р т у а л ь н ы е  т и р - с и м у л я т о р ы  н а ш л и  с в о е  п р и м е н е н и е  в о  м н о г и х  

с ф е р а х ,  в к л ю ч а я  п о д г о т о в к у  в о е н н ы х  и  с о т р у д н и к о в  п р а в о о х р а н и т е л ь н ы х  о р г а н о в ,  

у л у ч ш е н и е  с т р е л к о в ы х  у м е н и й  и  т о ч н о с т и ,  о ц е н к у  к а н д и д а т о в  д л я  о п р е д е л е н н ы х  

д о л ж н о с т е й ,  п о в ы ш е н и е  у р о в н я  б е з о п а с н о с т и  п р и  о б р а щ е н и и  с  о р у ж и е м ,  а  т а к ж е  д л я  

п р о в е д е н и я  н а у ч н ы х  и с с л е д о в а н и й  в  с ф е р е  в о о р у ж е н и я  и  с т р е л ь б ы  [ 2 ] .  Э т о  с п о с о б с т в у е т  

у л у ч ш е н и ю  о б у ч е н и я  и  п о в ы ш е н и ю  б е з о п а с н о с т и  в  о б р а щ е н и и  с  о р у ж и е м .

Р а з р а б о т а н н а я  и г р а  в и р т у а л ь н о й  р е а л ь н о с т и  с л у ж и т  с т р е л к о в ы м  т р е н а ж е р о м ,  

п р е д н а з н а ч е н н ы м  к а к  д л я  т р е н и р о в к и ,  т а к  и  д л я  у ч а с т и я  в  с о р е в н о в а н и я х  в  в и р т у а л ь н о м  

п р о с т р а н с т в е  ( р и с у н о к  1 ) .

П е р в ы й  т и р  в к л ю ч а е т  в  с е б я  н е с к о л ь к о  с т р е л к о в ы х  п о з и ц и й  с  и н т е р а к т и в н ы м и  

м и ш е н я м и ,  р а с с т о я н и е  д о  к о т о р ы х  м о ж н о  и з м е н я т ь  д л я  а д а п т а ц и и  с л о ж н о с т и  у п р а ж н е н и й .  

М и ш е н и  д в и ж у т с я  п о  з а р а н е е  з а д а н н о й  т р а е к т о р и и  с  п р е п я т с т в и я м и ,  ч т о  у с л о ж н я е т  з а д а ч у .  

К а ж д а я  с т р е л к о в а я  п о з и ц и я  о с н а щ е н а  м о н и т о р о м  д л я  о т о б р а ж е н и я  о ч к о в  и  м е с т  п о п а д а н и й ,  

о б е с п е ч и в а я  т е м  с а м ы м  о б р а т н у ю  с в я з ь  и  а н а л и з  р е з у л ь т а т о в .

В т о р о й  т и р  с о с т о и т  и з  д в и ж у щ и х с я  м и ш е н е й ,  ч т о  д о б а в л я е т  с л о ж н о с т и  и  т р е б у е т  о т  

и г р о к а  а д а п т а ц и и  и  т о ч н о с т и  в  с т р е л ь б е  в  н у ж н ы й  м о м е н т .  Э т о  с п о с о б с т в у е т  р а з в и т и ю  

л о в к о с т и  и  к о о р д и н а ц и и .

Т р е т и й  т и р  п р е д н а з н а ч е н  д л я  с т р е л ь б ы  п о  с т а т и ч н ы м  м и ш е н я м ,  р а с п о л о ж е н н ы м  н а  

р а з н о й  в ы с о т е ,  п о з в о л я я  и г р о к а м  с а м и м  р е г у л и р о в а т ь  у р о в е н ь  с л о ж н о с т и  т р е н и р о в о к .
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П о с л е  р а з р а б о т к и  к о н ц е п ц и и  и  д и з а й н а  и г р ы ,  в к л ю ч а я  а н а л и з  с у щ е с т в у ю щ и х  т и р о в ,  

б ы л и  с о з д а н ы  и  т е к с т у р и р о в а н ы  т р е х м е р н ы е  м о д е л и ,  и н т е г р и р о в а н н ы е  в  п р о г р а м м н о е  

о б е с п е ч е н и е  U n i t y .  Э т о  п о з в о л и л о  у п р о с т и т ь  п р о ц е с с  п о д б о р а  ц в е т о в  и  р а з м е р о в  д л я  

и г р о в ы х  о б ъ е к т о в ,  т а к и х  к а к  м и ш е н и  и  п р е п я т с т в и я ,  о б л е г ч а я  р а з р а б о т к у  и  д о б а в л я я  

д и н а м и к у  в  и г р о в о й  п р о ц е с с .
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Рисунок 1 -  Локация стрельбища

В  р а з р а б о т к е  и г р о в о г о  п р о ц е с с а  к л ю ч е в у ю  р о л ь  и г р а е т  с о з д а н и е  с к р и п т о в ,  к о т о р ы е  

я в л я ю т с я  о с н о в о й  п р о г р а м м н о г о  к о д а  и г р ы .  О д и н  и з  т а к и х  с к р и п т о в ,  о т в е ч а ю щ и й  з а  

у п р а в л е н и е  с т р е л ь б о й  и  в з а и м о д е й с т в и е м  с  п а т р о н а м и ,  я в л я е т с я  о с н о в н ы м  э л е м е н т о м  

у п р а в л е н и я  о р у ж и е м  в  и г р е  ( р и с у н о к  2 ) .  В  е г о  ф у н к ц и и  в х о д и т  р е г у л и р о в а н и е  п р о ц е с с а  

с т р е л ь б ы ,  в к л ю ч а я  о д и н о ч н ы е  и  с е р и й н ы е  в ы с т р е л ы ,  о с н о в ы в а я с ь  н а  в ы б р а н н ы х  

п о л ь з о в а т е л е м  н а с т р о й к а х  у п р а в л е н и я .

i f  ( G a m e S e t t in g s . S e t t i n g s . f i r e A c t i o n . G e tS ta te D o w n (S te a m V R _ In p u t_ S o u rc e s . A n y ) )

Рисунок 2 -  Скрипт для осуществления стрельбы

Д л я  м о д е л и р о в а н и я  д в и ж е н и я  м и ш е н е й  б ы л  р а з р а б о т а н  о т д е л ь н ы й  с к р и п т ,  к о т о р ы й  

д е л а е т  в о з м о ж н ы м  а н и м а ц и ю  и х  п е р е м е щ е н и я  и  р е а г и р о в а н и е  н а  п о п а д а н и я .  С к р и п т  

и с п о л ь з у е т  б и б л и о т е к у  д л я  п л а в н о г о  а н и м и р о в а н н о г о  п е р е м е щ е н и я  м и ш е н е й  м е ж д у  

з а д а н н ы м и  т о ч к а м и  и  р а с с ч и т ы в а е т  к о л и ч е с т в о  о ч к о в  п р и  у с п е ш н о м  п о п а д а н и и ,  у ч и т ы в а я ,  

б ы л а  л и  м и ш е н ь  у ж е  п о р а ж е н а .

К р о м е  т о г о ,  б ы л  р е а л и з о в а н  с к р и п т  д л я  у п р а в л е н и я  д в и ж е н и е м  и г р о к а ,  к о т о р ы й  

п о з в о л я е т  и з б е г а т ь  с т о л к н о в е н и й  с  п р е п я т с т в и я м и  б л а г о д а р я  а л г о р и т м у  л и н е й н о й
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и н т е р п о л я ц и и .  Э т о т  м е х а н и з м  о б е с п е ч и в а е т  г л а д к о е  и  к о н т р о л и р у е м о е  п е р е м е щ е н и е  

и г р о в о г о  п е р с о н а ж а  к  з а д а н н о й  т о ч к е ,  с  а в т о м а т и ч е с к о й  о с т а н о в к о й  н а  б е з о п а с н о м  

р а с с т о я н и и  о т  п р е п я т с т в и й ,  ч т о  с п о с о б с т в у е т  у д о б с т в у  у п р а в л е н и я  и  п р е д о т в р а щ а е т  

н е ж е л а т е л ь н ы е  с т о л к н о в е н и я  в  и г р о в о м  п р о с т р а н с т в е .

Т а к ж е  в а ж н ы м  а с п е к т о м  я в л я е т с я  и н т е г р а ц и я  з в у к о в ы х  э ф ф е к т о в  и  м у з ы к а л ь н о г о  

с о п р о в о ж д е н и я ,  к о т о р ы е  м о г у т  з н а ч и т е л ь н о  п о в ы с и т ь  п о г р у ж е н и е  в  и г р о в о й  п р о ц е с с  и  

э м о ц и о н а л ь н ы й  о т к л и к  п о л ь з о в а т е л я .  З в у к и  в ы с т р е л о в ,  п о п а д а н и й  в  м и ш е н ь ,  а  т а к ж е  

д и н а м и ч н а я  м у з ы к а  в о  в р е м я  с о р е в н о в а н и й  и л и  т р е н и р о в о к  м о г у т  у с и л и т ь  в п е ч а т л е н и е  о т  

и г р ы .

З а к л ю ч е н и е .  П р и м е н е н и е  и г р о в ы х  т е х н о л о г и й ,  в  ч а с т н о с т и  в и р т у а л ь н о й  р е а л ь н о с т и ,  

о т к р ы в а е т  н о в ы е  в о з м о ж н о с т и  в  о б л а с т и  о б у ч е н и я  и  в о с п и т а н и я ,  у л у ч ш а я  с т р е л к о в ы е  

у м е н и я ,  а  т а к ж е  с п о с о б с т в у я  р а з в и т и ю  б ы с т р о т ы  р е а к ц и и  и  к о о р д и н а ц и о н н ы х  

с п о с о б н о с т е й ,  в  т о  ж е  в р е м я  в н е д р я я  в о е н н о - п а т р и о т и ч е с к и е  и д е а л ы .  В н е д р е н и е  р а з л и ч н ы х  

т и п о в  т и р о в  с  и н т е р а к т и в н ы м и  ц е л я м и  и  п о д в и ж н ы м и  э л е м е н т а м и ,  в м е с т е  с  с о з д а н и е м  

с п е ц и а л и з и р о в а н н ы х  п р о г р а м м н ы х  с к р и п т о в ,  с п о с о б с т в у е т  к а ч е с т в е н н о м у  о б у ч е н и ю ,  

о б е с п е ч и в а я  п р и  э т о м  п о л ь з о в а т е л е й  р е а л и с т и ч н ы м  и  у д о б н ы м  в и р т у а л ь н ы м  

п р о с т р а н с т в о м .  Э т и  п е р е д о в ы е  м е т о д ы  п о з в о л я ю т  о б р а з о в а т е л ь н ы м  у ч р е ж д е н и я м  и  

в о е н н ы м  с т р у к т у р а м  д о с т и г а т ь  в ы с о к и х  р е з у л ь т а т о в  в  о б р а з о в а т е л ь н о м  п р о ц е с с е  и  

п о д г о т о в к е  с п е ц и а л и с т о в ,  о д н о в р е м е н н о  п о в ы ш а я  с т а н д а р т ы  б е з о п а с н о с т и  п р и  р а б о т е  с  

о р у ж и е м .
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Annotation. This article analyzes the use of virtual reality (VR) technologies for shooting 
training, with an emphasis on training young people and the introduction of military-patriotic 
values. The possibilities of VR shooting range game simulators are being explored as a means 
of improving accuracy, reaction speed and shooting skills. The paper describes a variety of 
training scenarios, including both fixed and mobile goals, as well as software mechanisms for 
controlling the game process. The article emphasizes the importance of virtual reality in 
improving the quality of pre-war training and the effectiveness of training in the field of weapons 
use.
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