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Аннотация. Описывается разработка инновационного VR-приложения, основанного на 
гексагональной стратегии, вдохновленного классической игрой в шахматы. Исследование 
подчеркивает вклад проекта в области стратегических игр и образовательных технологий. 
Использование C# для скриптинга в Unity и Blender для 3D-моделирования позволило 
достичь высокого качества визуализации и интерактивности. Проект иллюстрирует 
потенциал виртуальной реальности как мощного инструмента для создания уникальных 
игровых и обучающих опытов, подчеркивая значимость мультидисциплинарного подхода 
в разработке VR-приложений.
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В в е д е н и е .  В  с о в р е м е н н о м  м и р е  т е х н о л о г и и  в и р т у а л ь н о й  р е а л ь н о с т и  ( V R )  з а н и м а ю т  

в с ё  б о л е е  з н а ч и м о е  м е с т о  в  р а з л и ч н ы х  о б л а с т я х  ж и з н и  ч е л о в е к а ,  в к л ю ч а я  р а з в л е ч е н и я ,  

о б р а з о в а н и е  и  п р о ф е с с и о н а л ь н у ю  д е я т е л ь н о с т ь .  Р а з р а б о т к а  V R - п р и л о ж е н и й  с т а н о в и т с я  

а к т у а л ь н о й  з а д а ч е й ,  т р е б у ю щ е й  н о в а т о р с к и х  п о д х о д о в  и  с в е ж и х  и д е й  [ 1 ] .  В  д а н н о й  с т а т ь е  

п р е д с т а в л е н а  р а з р а б о т к а  V R - и г р ы ,  в д о х н о в л е н н о й  к л а с с и ч е с к о й  и г р о й  в  ш а х м а т ы ,  с  

и с п о л ь з о в а н и е м  г е к с а г о н а л ь н о г о  п о л я ,  ч т о  п р е д л а г а е т  у н и к а л ь н ы е  с т р а т е г и ч е с к и е  

в о з м о ж н о с т и  и  н о в ы е  в ы з о в ы  д л я  и г р о к о в  [ 2 ] .

О с н о в н а я  ч а с т ь .  И с с л е д о в а н и е  б ы л о  н а п р а в л е н о  н а  р а з р а б о т к у  и  о ц е н к у  п р и л о ж е н и я  

в и р т у а л ь н о й  р е а л ь н о с т и ,  а  и м е н н о  с т р а т е г и ч е с к о й  и г р ы  н а  г е к с а г о н а л ь н о м  п о л е .  Э т а  и г р а ,  

н а п о м и н а ю щ а я  ш а х м а т ы ,  б ы л а  з а д у м а н а  с  ц е л ь ю  р а с ш и р е н и я  ж а н р а  с т р а т е г и й  и  р а з в и т и я  

н а в ы к о в  п р и н я т и я  р е ш е н и й  с р е д и  и г р о к о в .  И г р а  р а з в о р а ч и в а е т с я  н а  г е к с а г о н а л ь н о м  п о л е ,  

в в о д я  у н и к а л ь н ы й  п р о с т р а н с т в е н н ы й  э л е м е н т  в  с т р а т е г и ч е с к о е  п л а н и р о в а н и е .  О н а  

в к л ю ч а е т  в  с е б я  э л е м е н т ы ,  х а р а к т е р н ы е  д л я  ш а х м а т ,  в к л ю ч а я  с т р а т е г и ч е с к о е  п л а н и р о в а н и е  

и  к о н ц е п ц и и  о б о р о н ы  и  а т а к и .  И г р о к а м  т р е б у е т с я  д у м а т ь  н а п е р е д ,  п р е д в и д е т ь  х о д ы  

п р о т и в н и к а  и  р а з р а б а т ы в а т ь  с т р а т е г и и  д л я  о б о р о н ы  и  а т а к и .  Э т а  и н т е р а к т и в н а я  и  

п о г р у ж а ю щ а я  с р е д а  у г л у б л я е т  с т р а т е г и ч е с к и й  о п ы т ,  п р е д о с т а в л я я  п л а т ф о р м у  д л я  р а з в и т и я  

н а в ы к о в  п р и н я т и я  р е ш е н и й  у  и г р о к о в .  П р о ц е с с  р а з р а б о т к и  о х в а т ы в а л  в ы б о р  п о д х о д я щ и х  

и н с т р у м е н т о в ,  с о з д а н и е  3 Б - м о д е л е й  о к р у ж а ю щ е й  с р е д ы  и  п е р с о н а ж е й ,  а  т а к ж е  с о з д а н и е  

с р е д ы  р а з р а б о т к и .

Р а з р а б о т к а  V R - п р и л о ж е н и я ,  п р е д н а з н а ч е н н о г о  д л я  с т р а т е г и ч е с к и х  и  

о б р а з о в а т е л ь н ы х  и г р ,  о х в а т ы в а е т  н е с к о л ь к о  э т а п о в .  П о л ь з о в а т е л ь  п о п а д а е т  в  т е м а т и ч е с к у ю  

к о м н а т у ,  р я д о м  с  к о т о р о й  р а с п о л о ж е н  с т о л  с  г е к с а г о н а л ь н ы м  п о л е м .  Н а  э т о м  э т а п е  

п о л ь з о в а т е л ь  о з н а к а м л и в а е т с я  с  о к р у ж а ю щ е й  с р е д о й ,  а  т а к ж е  с  п е р с о н а ж а м и  и  ф и г у р а м и ,  

и с п о л ь з у е м ы м и  в  и г р е .

Р и с у н о к  1 п р е д с т а в л я е т  V R - с р е д у ,  р а з р а б о т а н н у ю  д л я  с т р а т е г и ч е с к о й  и г р ы .  

О к р у ж е н и е  н а п о м и н а е т  с р е д н е в е к о в у ю  к о м н а т у  с  к а м е н н ы м и  с т е н а м и  и  п о л а м и .  В  к о м н а т е  

н а х о д я т с я  д в а  с т о л а ,  о д и н  и з  к о т о р ы х  п р е д н а з н а ч е н  д л я  и г р ы  в  ш а х м а т ы ,  ч т о  п о д ч е р к и в а е т  

и г р о в у ю  з о н у .  В т о р о й  с т о л  п у с т у е т ,  н о  в ы д е л е н  в е р х н и м  о с в е щ е н и е м .  К о м н а т а  т а к ж е  

у к р а ш е н а  д е р е в я н н ы м и  а р о ч н ы м и  п о л к а м и ,  в с т р о е н н ы м и  в  к а м е н н ы е  с т е н ы ,  ч т о  д о б а в л я е т  

а у т е н т и ч н о с т и  с р е д н е в е к о в о й  т е м а т и к е .  У с л о в и я  о с в е щ е н и я  т у с к л ы е ,  с  т о ч е ч н ы м и
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с в е т и л ь н и к а м и ,  с т р а т е г и ч е с к и  р а с п о л о ж е н н ы м и  н а д  с т о л а м и ,  с о з д а в а я  и н т е н с и в н у ю  и  

с о с р е д о т о ч е н н у ю  а т м о с ф е р у  д л я  и г р ы .

60-я научная конференция аспирантов, магистрантов и студентов

Рисунок 1 -  Комната в средневековой тематике, предназначенная для виртуальной стратегической игры

З а т е м  п о л ь з о в а т е л ь  з н а к о м и т с я  с  ш е с т и у г о л ь н ы м  п о л е м .  Э т а  н е т р а д и ц и о н н а я  ф о р м а  

п о л я  б ы л а  в ы б р а н а  и з - з а  е г о  с л о ж н о с т и :  ш е с т и у г о л ь н и к и  п р е д л а г а ю т  б о л ь ш е е

р а з н о о б р а з и е  х о д о в  п о  п о л ю  п о  с р а в н е н и ю  с о  с т а н д а р т н о й  к в а д р а т н о й  с е т к о й .  У н и к а л ь н ы е  

к о м б и н а ц и и ,  п р е д л а г а е м ы е  ш е с т и у г о л ь н о й  ф о р м о й ,  п о з в о л я ю т  и с п о л ь з о в а т ь  б о л ь ш е  

н а п р а в л е н и й  и  к о м б и н а ц и й  д л я  р а з м е щ е н и я  ф и г у р  н а  п о л е  ( р и с у н о к  2 ) .

Рисунок 2 -  Шестиугольное поле битвы для игры

B l e n d e r  и с п о л ь з о в а л с я  д л я  с о з д а н и я  S D - м о д е л е й .  Ф и г у р ы  в  и г р е  в ы п о л н е н ы  в  

н и з к о п о л и г о н а л ь н о м  с т и л е ,  к о т о р ы й  п р е д с т а в л я е т  с о б о й  т е х н и к у ,  и с п о л ь з у ю щ у ю  

о г р а н и ч е н н о е  к о л и ч е с т в о  п о л и г о н о в  д л я  п р е д с т а в л е н и я  ф и г у р  ( р и с у н о к  3 ) .

Рисунок 3 -  Низкополигональный дизайн персонажей: пиромант, жрец и самурай

П и р о м а н т  и з о б р а ж е н  в  в и д е  т а и н с т в е н н о й  ф и г у р ы  в  з о л о т ы х  о д е ж д а х ,  с  к а п ю ш о н о м ,  

с к р ы в а ю щ и м  л и ц о .  О р а н ж е в о е  с в е ч е н и е  п о с о х а ,  к о т о р ы й  о н  д е р ж и т ,  п р и д а е т  ф и г у р е  

д и н а м и ч н ы й  э л е м е н т ,  п о д ч е р к и в а я  с т и х и й н у ю  с и л у  П и р о м а н т а .

Ж р е ц  и з о б р а ж е н  к а к  м у д р а я  и  б е з м я т е ж н а я  ф и г у р а  в  б е л ы х  о д е ж д а х ,  и з - п о д  к о т о р ы х  

в ы г л я д ы в а е т  о р а н ж е в ы й  в о р о т н и к .  С и н и й  ш а р ,  к о т о р ы й  о н  д е р ж и т ,  к о н т р а с т и р у е т  с  о б щ е й  

ц в е т о в о й  г а м м о й ,  п р и в л е к а я  в н и м а н и е  к  м а г и ч е с к и м  с п о с о б н о с т я м  Ж р е ц а .
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С а м у р а й  п р е д с т а в л е н  к а к  д и с ц и п л и н и р о в а н н ы й  в о и н  в  т р а д и ц и о н н о й  о д е ж д е ,  

д о п о л н е н н о й  к о н и ч е с к о й  ш л я п о й  и  м е ч о м .  П о з а  ф и г у р ы  п р е д п о л а г а е т  г о т о в н о с т ь  к  б о ю ,  

п о д ч е р к и в а я  в о и н с к о е  м а с т е р с т в о  с а м у р а я .

В  р а з р а б о т к е  V R - п р и л о ж е н и я  и с п о л ь з о в а л и с ь  с к р и п т ы  н а  C #  д л я  U n i t y ,  

о б е с п е ч и в а ю щ и е  с л е д у ю щ и е  ф у н к ц и и :

1 . У п р а в л е н и е  п е р с о н а ж а м и :  с к р и п т ы  д л я  а н и м а ц и и ,  п е р е м е щ е н и я  и  в з а и м о д е й с т в и я  

п е р с о н а ж е й  с  и г р о в ы м  м и р о м  и  д р у г  с  д р у г о м .

2 .  И г р о в а я  л о г и к а :  с к р и п т ы ,  о п р е д е л я ю щ и е  п р а в и л а  и г р ы ,  у с л о в и я  п о б е д ы ,  п о р а ж е н и я  

и  у п р а в л е н и е  х о д а м и  и г р ы  н а  г е к с а г о н а л ь н о м  п о л е .

3 .  И н т е р ф е й с  п о л ь з о в а т е л я :  с к р и п т ы  д л я  с о з д а н и я  и  у п р а в л е н и я  э л е м е н т а м и  

и н т е р ф е й с а ,  т а к и м и  к а к  м е н ю ,  и н д и к а т о р ы  с о с т о я н и я  и  п о д с к а з к и .

З а к л ю ч е н и е .  Р а з р а б о т к а  д а н н о г о  V R - п р и л о ж е н и я  н а  г е к с а г о н а л ь н о й  о с н о в е ,  

в д о х н о в л е н н о г о  ш а х м а т а м и ,  п о д ч е р к и в а е т  и н н о в а ц и о н н ы й  п о д х о д  в  о б л а с т и  

с т р а т е г и ч е с к и х  и г р  и  в к л а д  в  р а з в и т и е  н а в ы к о в  п р и н я т и я  р е ш е н и й .  П р о е к т  д е м о н с т р и р у е т ,  

к а к  т е х н о л о г и и  в и р т у а л ь н о й  р е а л ь н о с т и  м о г у т  п р и м е н я т ь с я  н е  т о л ь к о  д л я  р а з в л е ч е н и я ,  н о  

и  в  о б р а з о в а т е л ь н ы х  ц е л я х ,  с т и м у л и р у я  у м с т в е н н у ю  а к т и в н о с т ь  и  р а з в и в а я  к р и т и ч е с к о е  

м ы ш л е н и е .

И с п о л ь з о в а н и е  с о в р е м е н н ы х  и н с т р у м е н т о в  и  т е х н о л о г и й ,  т а к и х  к а к  C #  в  U n i t y  и  

B l e n d e r  д л я  3 D - м о д е л и р о в а н и я ,  о б е с п е ч и л о  в ы с о к о е  к а ч е с т в о  в и з у а л и з а ц и и  и  

и н т е р а к т и в н о с т и ,  о т к р ы в а я  н о в ы е  г о р и з о н т ы  д л я  и с с л е д о в а н и й  в  о б л а с т и  V R  и  п р е д л а г а я  

п е р с п е к т и в н ы е  н а п р а в л е н и я  д л я  р а з р а б о т к и  у н и к а л ь н ы х  и г р о в ы х  м е х а н и к .  Э т о  

и с с л е д о в а н и е  п о д т в е р ж д а е т  з н а ч и т е л ь н ы й  п о т е н ц и а л  в и р т у а л ь н о й  р е а л ь н о с т и  к а к  м о щ н о г о  

и н с т р у м е н т а  д л я  с о з д а н и я  и н н о в а ц и о н н ы х  о б у ч а ю щ и х  п р о г р а м м  и  и г р о в ы х  о п ы т о в .
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Annotation. The development of an innovative VR application based on a hexagonal strategy 
inspired by the classic game of chess is described. The study highlights the project's contribution 
to the field of strategy games and educational technologies. Using C# for scripting in Unity and 
Blender for 3D modeling allowed us to achieve high-quality visualization and interactivity. The 
project illustrates the potential of virtual reality as a powerful tool for creating unique gaming 
and learning experiences, emphasizing the importance of a multidisciplinary approach in the 
development of VR applications.
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