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АНАЛИЗ И СРАВНЕНИЕ ПЛАГИНОВ ДЛЯ СИМУЛЯЦИИ
ЖИДКОСТИ В 3DS MAX: REALFLOW VS PHOENIX FD

В данной статье описывается сравнение двух популярных плагинов RealFlow и PhoenixFD для Autodesk
3ds Max. Сравниваются методы просчёта, взаимодействия и симуляции физики жидкости

Введение

В сфере визуальных эффектов и симуляции
жидкости, программное обеспечение играет важ-
ную роль в создании реалистичных и захваты-
вающих эффектов. Для пользователей 3ds Max,
два популярных плагина, RealFlow и Phoenix
FD, предоставляют возможности для симуля-
ции и визуализации жидкости. Оба плагина об-
ладают своими уникальными особенностями и
функциональностью, что позволяет аниматорам
и художникам создавать качественные эффекты
жидкости в своих проектах.

I. RealFlow

RealFlow это инструмент, который может
использоваться как плагин для 3Ds Max, так и
как отдельная программа. RealFlow использует
комбинаторику методов, однако основными яв-
ляются метод гидродинамики сглаженных ча-
стиц(SPH) и метод Hybrido. Метод SPH позво-
ляет моделирующим среду частицам взаимодей-
ствовать между собой. В свою очередь, в Hybrido
используется комбинация сеточных методов и
частиц для симуляции жидкости, что облегча-
ет моделирование больших объемов жидкостей,
таких как, например, океан или горные потоки.

II. Phoenix FD

Конкретно для симуляции жидкостей
Phoenix FD использует гибридный метод мо-
делирования частиц и сетки, который называ-
ется FLIP-моделирование. FLIP сочетает в себе
преимущества сеточных и частичных методов,

предоставляя гибкость и детализацию при моде-
лировании жидкости. Этот метод комбинирует
симуляцию сеточных частиц с использованием
скрытых поверхностей для представления пове-
дения жидкости.

III. Сравнение и анализ

Для сравнения возьмем основные методы
обоих плагинов, а именно гидродинамики сгла-
женных частиц(SPH) в RealFlow и FLIP Phoenix
FD. Говоря о SPH, этот метод создает более дета-
лизированные и точные симуляции, так как каж-
дая частица в системе взаимодействует с окру-
жающими ее частицами, что позволяет модели-
ровать сложные поверхности жидкости. В то же
время, FLIP сочетает в себе преимущества как
частиц, так и сеточных методов, что позволяет
быстро создавать реалистичные эффекты жид-
кости.

IV. Выводы

В двух плагинах используются уникальные
методы для симуляции и расчёта характеристик
жидкости, которые можно тщательно настроить
и использовать в разных целях. Однако стоит за-
метить, что чаще всего Phoenix FD используют,
когда необходимо быстро просчитать физику и
характеристики воды из-за оптимизированного
движка симуляции и наиболее быстрых методах
расчёт, когда в свою очередь RealFlow является
плагином с множеством настроек и более гибки-
ми методами, которые позволяют выполнять бо-
лее сложные и масштабные просчеты.
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