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СРАВНИТЕЛЬНЫЙ АНАЛИЗ РЕНДЕРНЫХ ДВИЖКОВ
3DS MAX

Рассматриваются рендерные движки, используемые для работы с 3d редакторами и средствами визуа-
лизации.

Введение

Программы для рендеринга используются
для создания визуальных эффектов и визуализа-
ции готовых 3D сцен. Рендер-движки «объясня-
ют» программному обеспечению, как нужно рас-
считать свет, тени, текстуры, материалы и дру-
гие элементы сцены.

I. V-Ray

Один из самых универсальных и известных
плагинов. Используется в архитектурной визу-
ализации, рекламе, киноиндустрии и т.д. Алго-
ритмы программы настроены под рендеринг как
центральным процессором (CPU), так и на ви-
деокарте (GPU). Дает возможность получить на-
столько фотореалистичные результаты, что бы-
вает сложно отличить рендер от фото. Так-
же программа имеет широкие возможности на-
стройки различных параметров, что позволяет
получить максимально желаемый результат при
создании визуализаций. Благодаря V-Ray можно
сбалансировать скорость и физическую коррект-
ность результата.

II. Corona

Плагин разработан специально для архи-
тектурной 3D визуализации. Как и V-Ray, этот
движок обеспечивает фотореалистичные резуль-
таты, но главное отличие этой программы для
рендеринга в ее удобстве и простоте. Corona ра-
ботает достаточно быстро, поскольку для опти-
мизации процесса рендеринга использует распре-
деленный рендеринг и кэширование. Однако на
сегодня рендеринг осуществляется исключитель-
но процессором (CPU). Программа имеет боль-
шие библиотеки материалов и моделей благодаря
разработчикам и огромному количеству пользо-
вателей и поклонников.

III. Arnold

Популярная стабильная и оптимизирован-
ная программа для рендеринга, которая отлично

подходит для крупных проектов. Работа Arnold
основывается на физических принципах освеще-
ния и рассеяния света. Программа применяется
для рендеринга архитектурных объектов и визу-
альных эффектов в видеоиграх, фильмах и теле-
проектах. Максимальная реалистичность ренде-
ров имеет обратную сторону — низкая скорость
программы.

IV. Octane

Работа этого рендер-плагина базируется на
графических картах и имеет очень высокую ско-
рость рендеринга. Из-за этой особенности (как
и для других рендер-движков, работающих на
GPU) возникает необходимость более детально
оптимизировать сцену, поскольку объемы опе-
ративной памяти видеокарт не удастся нара-
щивать по необходимости. Также этим движ-
ком можно пользоваться как самостоятельным
программным продуктом. У программы Octane
большое сообщество пользователей, которых ак-
тивно поддерживают разработчики этого ренде-
рера.

V. Выводы

Сравнительный анализ рендер-движков
позволяет выявить и сопоставить основные ха-
рактеристики и возможности различных систем
визуализации, используемых в компьютерной
графике. При проведении такого анализа необ-
ходимо учитывать ряд факторов, таких как каче-
ство рендеринга, скорость обработки, поддержка
различных платформ, степень гибкости и нали-
чие дополнительных инструментов и эффектов.
Отбор наиболее подходящего рендер-движка за-
висит от конкретных потребностей и целей про-
екта, а также от доступных ресурсов и техниче-
ских возможностей.
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