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ТЕХНОЛОГИИ OSTIS
В данной работе описываются простыми словами те понятия, с помощью которых раскрывается весь
замысел технологии для проектирования интеллектуальных систем – Технологии OSTIS.

Введение

Цель данной работы заключается в описа-
нии простыми словами сложных понятий в кон-
тексте Технологии OSTIS [1], чтобы неподготов-
ленный читатель мог правильно понимать их
значение и использовать этот опыт для работы с
научными текстами и тезисами по данной тема-
тике.

I. Конвергенция

Одним из базовых понятий Технологии
OSTIS (и информационных технологий вообще)
является понятие конвергенции. Под конверген-
цией понимается сближение нескольких сущно-
стей. При помощи конвергенции можно выяв-
лять скрытые сходства между заданными сущ-
ностями [1,2].

Конвергенцию можно рассмотреть на таком
примере. Преждем чем покупать устройства для
дома, необходимо рассмотреть все варианты, вы-
брать из них наилучшие и только потом купить.

Или, например, чтобы добраться из дома до
магазина, можно поехать на автобусе, метро или
дойти пешком. Результат будет один – добраться
до магазина. Но способ достижения цели может
отличаться. Конвергенция этих путей позволяет
найти оптимальный из них (самый быстрый).

Во всех примерах для достижения опреде-
ленного результата при помощи конвергенции
выбирается самая эффективная стратегия, то
есть среди схожего выбрать лучшее.

Чем качественнее проведена конвергенция
между заданными сущностями, тем проще их ин-
тегрировать.

II. Интеграция

Понятие интеграции тесно связано с поня-
тием конвергенции. Интеграция обозначает объ-
единение нескольких сущностей в одну целую.
Интеграция двух сущностей может быть глубо-
кой, только если была проведена конвергенция
между этими сущностями [1,2].

Примером интеграции может быть интегра-
ция умного дома, где различные устройства, та-
кие как освещение, термостат, камеры наблюде-
ния и домашняя система безопасности, объеди-
няются в одну систему управления.

Или, например, стоматолог интегрирует
зубной имплантат в челюстную кость, то есть

добавляет новую часть к уже существующей
челюстно-лицевой системе человека, обеспечи-
вая пациентам возможность восстановления зу-
бов и улучшения качества жизни.

Также интеграцию можно увидеть в кон-
тексте образования, когда студенты из разных
культурных, этнических и социальных групп
объединяются в учебных группах или обще-
ственных мероприятиях. Взаимодействие сту-
дентов с разным фоном и опытом способствует
разнообразию и повышению понимания других
культур, что в свою очередь способствует фор-
мированию толерантности и уважения различий.
Создается общая среда, благоприятствующая об-
мену идеями, мнениями и опытом, что является
примером интеграции в образовательном контек-
сте.

Чем качественнее проведена интеграция
между заданными сущностями, тем выше их
уровень совместимости.

III. Совместимость

Под совместимостью (совместным исполь-
зованием) сущностей, в первую очередь, следу-
ет понимать их семантическую совместимость.
Семантическая совместимость определяется как
взаимопонимание между сущностями. Для того,
чтобы сущности были семантически совмести-
мыми между собой, необходимо, чтобы они были
согласованы между собой [1,2].

Хорошим примером семантически совме-
стимости может служить случай, когда различ-
ные умные устройства в доме могут взаимодей-
ствовать друг с другом на основе общего стан-
дарта или протокола. Например, умный термо-
стат, умные светильники и умный замок на двери
могут быть подключены к централизованной си-
стеме умного дома и взаимодействовать между
собой, чтобы обеспечить комфорт, безопасность
и энергоэффективность.

Чем выше уровень семантической совмести-
мости сущности, тем выше уровень интеропера-
бельности с другими сущностями.

IV. Интероперабельность

Интероперабельность означает полное вза-
имопонимание между сущностями и их способ-
ность совместно решать поставленную задачу
с целью получения взаимовыгоды. Интеропера-
бельные сущности должны понимать, какой ре-
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зультат от них требуется, и каким образом этот
результат можно достичь при помощи использо-
вания совместных усилий [1,3].

Интероперабельность предполагает нали-
чие высокого уровня договороспособности (спо-
собности заключать договоры и способности к
коммуникации в коллективе), высокого уров-
ня социальной ответственности (способности вы-
полнять взятые на себя обязательства и оцени-
вать свои возможности) и высокого уровня со-
циальной активности (способности к участию в
решении задач коллектива и созданию и дости-
жению целей коллектива) [4].

Основным инструментом для заключения
договора между сущностями является консенсус.
Консенсус – это такой способ разрешения кон-
фликта, когда стороны не отказываются от изна-
чальных целей и находят такой путь, когда эти
цели достигаются без каких-либо потерь с обоих
сторон.

Так, например, можно вернуться к примеру
с умными устройствами. Если умный светильник
обнаруживает движение в доме вечером, он мо-
жет активировать умный термостат, чтобы под-
нять температуру, и умный замок, чтобы раз-
блокировать дверь для удобного входа. Это по-
казывает, как использование единого стандар-
та для связи устройств позволяет им взаимо-
действовать и координировать свои действия, то
есть быть интероперабельными.

Чем выше уровень интероперабельности
сущности, тем выше уровень её интеллекта.

V. Агент

В интеллектуальных системах важно, что-
бы все знания были конвергируемы, интегриру-
емы и совместимы между собой. Такой подход
позволяет реализовывать интероперабельность
между теми сущностями в системе и вне систе-
мы, которые используют знания этой системы.
Такими сущностями могут быть интеллектуаль-
ные агенты [5].

В рамках Технологии OSTIS любую сущ-
ность, выполняющую некоторое действие в па-
мяти компьютера, принято называть агентом.
Все агенты могут и должны обладать выше пере-
численными свойствами. У агента есть програм-
ма, при помощи которой можно производить раз-
личные действия над фрагментами базы знаний
(сущностями или другими агентами). Диапазон
таких действий может варьироваться от поиска
существующих в базе знаний понятий и добавле-
ния новых до создания автоматизированных ин-
теллектуальных систем.

Например, можно рассмотреть агент-
регулировщик дорожного движения. У этого
агента есть своя программа, то есть алгоритм
действий, с помощью которого он регулирует
поведение таких сущностей, как водители и пе-
шеходы. Эффективность его работы зависит от
качества знаний, которыми он обладает, а так-
же уровня его интероперабельности, то есть от
того, насколько эффективно он взаимодействует
со всеми сущностями, обеспечивая безопасность
дорожного движения.

VI. Выводы

Данная работа расчитана на то, что её чи-
татели смогут сформировать базовое представ-
ление о вышеперечисленных терминах, а также
смогут использовать приобретённые знания на
практике.

Данная работа будет полезна для широко-
го круга читателей: студентам и преподавате-
лям технических специальностей университетов,
специалистам в области Информатики и Искус-
ственного интеллекта, а также специалистам, за-
нимающихся междисциплинарными исследова-
ниями.
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