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СОЗДАНИЕ ФОТОРЕАЛИСТИЧНОГО РЕНДЕРИНГА С
ПОМОЩЬЮ STABLE DIFFUSION

В данной статье рассматривается использование искусственного интеллекта Stable Diffusion для созда-
ния фотореалистичного рендеринга в программах трехмерного моделирования и анимации.

Введение

Stable Diffusion – это модель генеративного
искусственного интеллекта, которая позволяет
создавать уникальные фотореалистичные изоб-
ражения из текста и подробных подсказок. Так-
же не ограничивается только изображениями, но
также может генерировать видео и анимации.

I. Возможности Stable Diffusion

Stable Diffusion — это метод генерации ис-
кусственного интеллекта, который может быть
полезен в 3D-моделировании. Он основан на ал-
горитмах глубокого обучения и использует ней-
ронные сети для создания высококачественных и
реалистичных моделей. Он может быть исполь-
зован для генерации текстур, создания трехмер-
ных моделей, генерации анимации и оптимиза-
ции процесса моделирования. Искусственный ин-
теллект также может быть использован для со-
здания трехмерных моделей на основе существу-
ющих данных. Например, если есть набор изоб-
ражений или сканов объектов, этот метод может
помочь реконструировать их в виде трехмерной
модели. Это особенно полезно для создания мо-
делей сложных форм или объектов с большим
количеством деталей. Другой важной областью
применения Stable Diffusion в 3D-моделировании
является генерация анимации. Алгоритм может
использоваться для создания плавных и реа-
листичных движений объектов в 3D-среде. Это
можно применить для создания визуализаций,
игровой графики, спецэффектов или анимации
персонажей. Кроме того, нейросеть может по-
мочь в оптимизации и улучшении процесса 3D-
моделирования и использоваться для автомати-
ческой генерации предложений по дополнению
или улучшению моделей.

II. Создание фотореалистичного
рендеринга

После компилирования рендеринга возни-
кает проблема, что мелкие модели не имеют хо-

рошую детализацию. Это мешает воспринимать
итоговое изображение или видео реалистичным.

Сам ренедринг переносится в приложение
Photoshop. В нём, с помощью предмета выде-
ление области, выделяется часть рендеринга с
предметом, который надо изменить и придать
реалистичности. Выделенную область мы загру-
жаем в нейросеть. В поле для введения тек-
ста необходимо ввести подробное описание того,
как его надо изменить. В настройках выбирается
разрешение генерируемых изображений, количе-
ство генераций, количество картинок для анали-
за. После нажимается кнопка генерации и нейро-
сеть выдаёт варианты. Их можно дальше пере-
генерировать для лучшего эффекта. Затем луч-
шее изображение переносится в Photoshop новым
слоем. В дальнейшем изображение подгоняется
под объект, нуждающийся в замене. Так полу-
чается реалистичный рендеринг. Также можно
улучшить видео рендеринга. Данный процесс ис-
ключает применение Photoshop, так как нейро-
сеть выдаст готовое видео с заданными измене-
ниями.

III. Выводы

Stable Diffusion представляет собой мощ-
ный инструмент в 3D-моделировании, который
может значительно ускорить и улучшить про-
цесс создания моделей. У нейросети есть актив-
ное сообщество, поэтому существует достаточно
материалов и практических руководств. Модель
Stable Diffusion особенная, потому что она до-
ступна и проста в использовании. Она может ра-
ботать на графических контроллерах потреби-
тельского уровня. Любой желающий может за-
грузить модель и создать свои изображения.
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