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Введение. В настоящее время компьютерные технологии используются во всех 

сферах нашей жизни, поэтому компьютерная графика стала чрезвычайно востребованной. 

Применительно к компьютерной графике описание цвета также должно учитывать 

специфику аппаратуры для ввода/вывода изображений. В связи с необходимостью 

описания различных физических процессов воспроизведения цвета были разработаны 

различные цветовые модели. Цветовые модели позволяют с помощью математического 

аппарата описать определенные цветовые области спектра. 

Основная часть. Рассмотрим цветовую модель RGB. Свое название эта цветовая 

модель получила по первым буквам основных цветов: Red – красный, Green – зеленый, Blue 

– синий. Это аддитивная цветовая модель, которая основана на сложении цветов, 

предполагающая, что вся палитра цветов складывается из светящихся точек. Это значит, 

что при сложении всех цветов у нас получится белый (рисунок 1) [1]. 
 

 
 

Рисунок 1 – Цветовая модель RGB 

 

Так как размеры этих точек очень малы (около 0,3 мм в диаметре), соседние 

разноцветные точки сливаются. Как известно, человеческий глаз способен раздельно 

воспринимать три цвета, называемых основными: красный, зеленый и синий. Все 

остальные цвета воспринимаются нашим зрением как комбинация этих основных цветов. 
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Поэтому каждый пиксел цветного изображения кодируется тремя числами - сочетанием 

этих трех основных цветов [2]. 

Код каждого из цветов варьируется в промежутке от 0 до 255 включительно, где (0,0,0) 

– черный цвет, (255,255,255) – белый. RGB используется в различных областях, таких как 

веб-дизайн, анимация и видеопроизводство.  

Как пример использования RGB можно привести платформу YouTube. Если вы 

смотрите видео на YouTube, ваш экран использует модель RGB для создания изображений. 

Смешивание пикселей позволяет воспроизводить миллионы оттенков. Также 

распространенным примером служат дизайны различных сайтов и рекламные баннеры 

(рисунок 2). 

 

 
 

Рисунок 2 – Реклама Coca-Cola Zero 

 

Если говорить о цветовой модели HSB, то она определяет какой-то оттенок не просто 

смешением красок, а показателями цвета. Она строится на трех координатах. 

Нuе – цветовой тон. Выбирается один из спектра радуги, имеет радиальное 

расположение, определяется углом от 0 до 360 градусов на окружности с оттенками [3]. 

Saturation – насыщенность. Регулирует контрастность оттенка по отношению к 

печатному или виртуальному носителю.  

Brightness – яркость, где 0 – это полностью белый, а 100 – черный. Данный параметр 

задает освещенность цветовой волны. HSB – это объёмное цветовое пространство. И если 

параметры цветового тона и насыщенности позволяли нам перемещаться в рамках одной 

плоскости, то яркость помогает нам перемещаться по высоте в этом пространстве (рисунок 

3). 
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Рисунок 3 – Цветовая модель HSB 
 

Эта цветовая модель широко применяется при редактировании фото и видео. В 

программе для монтажа видео (например, Vegas Pro) можно изменить настроение сцены 

[2]. Для создания драматической атмосферы снижается яркость и уменьшается 

насыщенность. Изменение цветовой насыщенности может оказать большое влияние и на 

то, как будет восприниматься фотография. Яркие, насыщенные цвета создают радостное 

настроение. В то же время спокойные, приглушенные цвета вызывают у зрителя желание 

рассмотреть мотив внимательнее (рисунок 4). 
 

 
 

Рисунок 4 – Влияние уровня насыщенности на изображение 
 

Цветовая модель СМУК, как и RGB, называется по начальным буквам основных 

цветов: Суаn – голубой, Magenta – пурпурный, Yellow – желтый, Key color – ключевой 

черный. Это субтрактивная (вычитание) схема формирования цвета (рисунок 5).  
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Рисунок 5 – Цветовая модель CMYK 
 

Бумага, как и все материалы, отражает свет. Обычно считают, какое количество света 

отразилось от поверхности. Черный цвет в идеале можно получать смешением в равной 

пропорции пурпурного, голубого и желтого красителей. Так как такие параметры, как 

чистота цвета, увлажнение бумаги и другие не постоянны, то добавляют отдельно черный 

цвет. В принтерах обычно используются четыре краски, которые лежат в основе палитры 

CMYK. И чтобы перенести цифровое изображение на материал, необходимо перевести его 

из RGB в CMYK. Иначе какие-то оттенки могут исказиться до неузнаваемости, и яркие 

цвета скорее всего потускнеют (рисунок 6).  
 

 
 

Рисунок 6 – Сравнение отображения изображения в CMYK и RGB 

 

Основное отличие между CMYK и RGB в том, что модель RGB – это прямые или 

излучаемые цвета, а модель CMYK – цвета отражаемые. Поэтому электронные 

изображения состоят из оттенков, созданных на основе RGB модели, а отпечатанное 

изображение формируется при помощи CMYK модели. 

Эта модель широко используется для печати комиксов. При создании комиксов 

художники и дизайнеры подготавливают макеты страниц в графических редакторах, таких 

как Adobe InDesign или Illustrator. Эти макеты переводятся в цветовую модель CMYK, 

чтобы обеспечить точную цветопередачу при печати. 
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Заключение. Знать механику цветовых пространств важно всем дизайнерам, 

иллюстраторам и фотографам. Но особенно внимательная работа с цветами необходима в 

полиграфии, так как по изображению на мониторе нужно понять, что получится после 

печати [4]. Если задуматься, отображение цветовых моделей присутствует везде: в книгах, 

которые мы читаем, на экранах телевизоров, которые мы смотрим, и на рекламных постерах 

на улицах. Поскольку интернет-платформы стали неотъемлемой частью нашей жизни, без 

использования цветовых моделей комфортное восприятие окружающего мира было бы 

невозможным. 
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