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АВТОМАТИЗИРОВАННАЯ СИСТЕМА ГЕНЕРАЦИИ
ВОПРОСОВ

Разработана автоматизированная система генерации вопросов, что позволяет на основе загружаемого пользо-
вателем текста формировать набор вопросов, соответствующих содержанию материала.

Введение

В условиях активной цифровизации образова-
тельного процесса особенно актуальной становит-
ся задача разработки проверочных материалов. Са-
мостоятельное составление тестовых вопросов для
оценки знаний часто требует значительных ресур-
сов, связанных с анализом учебного материала и
разнообразием формулировок [1]. Развитие техно-
логий обработки естественного языка (NLP) предо-
ставляет новые возможности для автоматизации ру-
тинных образовательных процессов, включая ге-
нерацию проверочных материалов [2]. Для реше-
ния поставленной задачи была разработана автома-
тизированная система на основе языковой модели
DeepSeek, способная генерировать вопросы для кон-
троля знаний на базе произвольного текста.

I. Выбор инструментальных средств для
реализации программного решения

Для разработки программного обеспечения
был выбран язык Python. Для создания графиче-
ского интерфейса была использована библиотека
Tkinter. Для обработки различных типов файлов
применялись библиотеки python-docx, pdfplumber,
python-pptx, Pillow и pytesseract. Генерация учеб-
ных вопросов осуществляется с использованием
большой языковой модели DeepSeek. Взаимодей-
ствие с моделью реализовано через DeepSeek API.
Для интеграции с API используется совместимая с
ним библиотека openai [3].

Архитектура системы разработана с акцентом
на модульность, что обеспечивает гибкость в раз-
работке и возможность масштабирования. Систе-
ма логически разделена на клиентскую и сервер-
ную части, соединённые стандартизированным ин-
терфейсом передачи данных.

Такая структура упрощает расширение функ-
циональности, включая добавление поддержки но-
вых форматов, типов вопросов, языков, а также ин-
теграцию с внешними образовательными платфор-
мами.

II. Описание алгоритма работы системы

Алгоритм работы системы построен следую-
щим образом:

1. Загружается файл с учебным материалом.

2. Выполняется проверка формата и содержимо-
го файла.

3. Извлекается и отображается текстовое содер-
жимое в редакторе.

4. Текст вместе с промтом передаётся в языко-
вую модель через API.

5. Производится семантический анализ и генера-
ция вопросов с учётом заданных параметров.

6. Результаты отображаются для редактирова-
ния, копирования и экспорта.

В случае возникновения ошибки система ин-
формирует пользователя о возникшей проблеме,
предоставляет рекомендации по их исправлению.

III. Заключение

Была разработана система для генерации во-
просов на основе методических материалов, предна-
значенная для оценки знаний студентов по учебной
дисциплине "Автоматизированное проектирование
электрических цепей". В рамках тестирования был
сгенерирован пакет вопросов, проведено тестирова-
ние на группе студентов-добровольцев. Полученные
результаты подтверждают эффективность разрабо-
танной системы.
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