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FRAMEWORK RPGBUILDER
Рассматривается фреймворк для Unity RPGBuilder.

I. Введение

RPGBuilder представляет собой специализиро-
ванный фреймворк для Unity, предназначенный для
упрощения разработки RPG-игр. В данном отчё-
те представлены результаты исследования функци-
ональных возможностей данного инструмента, его
архитектуры и практического применения.

II. Обзор платформы

Основные характеристики: -Интеграция с
Unity (версии 2019.4 LTS и выше) -Визуальный
редактор для конструирования RPG-элементов; -
Поддержка скриптов на C; -Модульная система
компонентов;

Установка и настройка: - Требуется Unity Hub
с установленной версией Unity; - Импорт пакета
RPGBuilder через Package Manager; - Настройка
проекта через конфигурационный файл.

III. Инновации в геймдизайне

Система персонажей
Есть классы (воин, маг, лучник) и расы (эльф,

орк, человек) с уникальными параметрами. Базо-
вая статистика включает силу, ловкость, интеллект,
выносливость — всё настраивается. Расовые бону-
сы: эльфы +10% к скорости, орки +15% к урону в
ближнем бою.

Дерево навыков с визуальным редактором (пе-
ретаскивание нод). Типы навыков: активные (ата-
ки, заклинания), пассивные (увеличение урона, ре-
генерация), трансформации (временное усиление).
Условия разблокировки: уровень, квесты, предме-
ты.

Инвентарь с слотами экипировки (ору-
жие, броня, аксессуары). Типы предметов: од-
норучные/двуручные мечи, шлемы, нагрудни-
ки, кольца. Настройка веса, сортировка по ти-
пу/редкости/уровню.

Прокачка: гибкая кривая опыта (XP), руч-
ное/автоматическое распределение атрибутов при
уровне, капы уровней.

Диалоговая система
Визуальный редактор с Drag & Drop для веток

диалогов. Типы реплик: NPC, выбор игрока, триг-
геры (предметы/условия). Интеграция с квестами:
старт заданий, изменение репутации с фракциями.

Квестовая система
Типы квестов: сбор (10 грибов), убийство (5

гоблинов), доставка (письмо), разговор (диалог с
NPC). Награды: опыт, золото, предметы, локации.
Условия: таймеры, скрытые цели.

Мир и локации

Генерация ландшафта: кисти для рельефа,
префабы (деревья, камни), зоны спавна. Точки со-
хранения: костры (ручное), города (автосохране-
ние).

Рисунок 1 - Типы квестов

IV. Преимущества и недостатки

Преимущества: Экономия времени – не нужно
писать системы с нуля (экономия 3-6 месяцев раз-
работки). Готовые решения – инвентарь, диалоги,
квесты уже реализованы. Визуальные редакторы
– не нужно кодить базовые вещи. Поддержка со-
общества – есть документация и готовые ассеты.
Недостатки: Ограниченная гибкость – если ну-
жен нестандартный геймплей, придется переписы-
вать код. Производительность – может тормозить
на слабых устройствах из-за накладных расходов.
Зависимость от фреймворка – если разработчик
прекратит поддержку, придется переделывать.

V. Выводы

RPGBuilder представляет собой мощный инстру-
мент для быстрой разработки RPG в Unity, особен-
но подходящий для инди-разработчиков и неболь-
ших студий. Хотя фреймворк имеет некоторые
ограничения, его модульная архитектура и бо-
гатый функционал делают его отличным выбо-
ром для создания качественных RPG-проектов без
необходимости разработки всех систем с нуля.

Рисунок 2 - Критерии оценивания
Выбираем RPGBuilder, если:
1) Нужен быстрый прототип.
2) Игра классическая (фэнтези-RPG с квестами).
3) Команда маленькая или разработчик одиночка.
Пишите свою систему, если:
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1) Игра нестандартная (например, смесь RPG и
стратегии).
2) Критична производительность (мобильные плат-
формы).
3) Нужен мультиплеер.
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