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ПРИМЕНЕНИЕ МЕТОДА КРИТИЧЕСКОГО ПУТИ К ОЦЕНКЕ
ВРЕМЕНИ ВЫПОЛНЕНИЯ ПРОЕКТА В МУЛЬТИАГЕНТНЫХ

СИСТЕМАХ РАЗРАБОТКИ ПО
Развитие больших языковых моделей (LLM) обусловило появление мультиагентных систем автоматической разработ-
ки ПО. Последовательные конвейеры (ChatDev, MetaGPT) не используют параллелизм; DAG-оркестрация (DynTaskMAS)
даёт выигрыш по времени в смежных постановках. В работе метод критического пути применён к оценке дли-
тельности проекта в мультиагентной разработке на LLM. Для модельного проекта «Сервис управления заявками
на техподдержку» (18 работ с тестированием как критерием приёмки) построен сетевой график: длительность
при DAG равна 49 условным единицам, критический путь проходит через ветвь аутентификации и прав доступа.
Последовательное выполнение даёт 91 у.е.; при двух worker-агентах время 54 у.е. (выигрыш 40,7%), при трёх и более –
49 у.е. (46,2%), что совпадает с длиной критического пути. Оптимальное число агентов определяется структурой
графа зависимостей.

Введение

Развитие LLM привело к мультиагентным си-
стемам автономной разработки ПО [1]. ChatDev [2]
и MetaGPT [3] выполняют задачи последовательно;
DynTaskMAS [4] использует DAG и сокращает время
на 21–33 %, вне домена разработки ПО. Цель – приме-
нить метод критического пути [5] к оценке времени
выполнения проекта в мультиагентной разработке
ПО.

I. Результаты

Для проекта из 18 работ (каждая с приёмочным
тестированием) вычислены ранние и поздние сроки,
резервы и критический путь. Длительность при DAG:
T = 49 у.е.; путь 1 → 2 → 3 → 6 → 7 → 8 →
14 → 16 → 17 → 18 проходит через спецификацию,
схему БД, ORM, JWT, RBAC, панель администрато-
ра, smoke-тест и деплой, задавая приоритет агентов.
Последовательный сценарий – 91 у.е.; при двух worker-
агентах – 54 у.е.; при трёх и более – 49 у.е., совпадая

с критическим путём. Дальнейшее масштабирование
не ускоряет выполнение из-за ограничений графа.

Заключение
Метод критического пути позволяет оценить

минимальную длительность, число агентов и зада-
чи для приоритизации. Перспектива – эксперименты
на реальных проектах с измерением фактического
времени выполнения и расхода токенов LLM.
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