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ИНТЕРАКТИВНЫЕ И ГЕОСОЦИАЛЬНЫЕ ИГРЫ
Рассмотрена геосоциальная игра.

Введение

Интерактивные и геосоциальные игры —
это разновидность интеллектуальных игр, осно-
вой которых являются стратегия, математиче-
ский расчет, психология, другие индивидуаль-
ные способности, где побеждает сильнейший, а
не самый удачливый. Отличительная черта та-
ких игр — возможность принятия участия в од-
ной игре неограниченного количества людей.

Эту возможность предоставляет современ-
ный программно-аппаратный комплекс для под-
счета коллективного хода (результирующего хо-
да большего количества участников) и рейтинга
игрока, зависящего прямо пропорционально от
количества совпадений его индивидуального хо-
да с коллективным и обратно пропорционально
времени, потраченному на принятия индивиду-
ального решения.

I. Геосоциальная игра CityHunter

Основная идея разработанной игры, заклю-
чается в поиске и «захвате» специальных точек
на карте, а так же «поглощении» соперников,
имеющих меньшее количество очков. Местона-
хождение игрока во время игры отслеживается
в реальном режиме времени по данным, посту-
пающим с его мобильного телефона (необходи-
мо наличие сети интернет и работающего дат-
чика GPS). За «захват» специальных точек на-
числяются бонусные очки. Автоматизированная
система представлена в виде MySQL базы дан-
ных, которая предназначена для хранения по-
дробной информации о человеке, а также об-
щедоступного веб-интерфейса для пользователь-
ского взаимодействия с базой данных, написан-
ного на Python и фреймворка Django. Отобра-
жение и взаимодействие с другими объектами
реализовано с использование Google Maps API.

После регистрации, создается профиль игрока,
в котором хранятся его текущие координаты и
счет, с помощью которого определяется рейтинг.
Так же игроку предоставляются данные о его ме-
стоположении других игроков и расположении
бонусных точек. Вид приложения и пример точ-
ки захвата на ней представлен на рис. 1.

Рис.1. Окно игры CityHunter

Игра создана под платформы IOS и
Android. Отслеживание взаимодействия иг-
роков с объектами можно наблюдать в
веб-приложении. Реализован чат для обще-
ния между посетителями и игроками.

II. Вывод

Была разработана геосоциальная игра, об-
ладающая большими перспективами в эко-
номическом плане и предоставляющая боль-
шие возможности для реализации самых
разнообразных проектов и сценариев.
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