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При передаче цифровых данных по каналу всегда существует вероятность того, что принятые данные будут 

содержать ошибки. Если частота ошибок превышает некоторый уровень, то можно использовать кодирование с 
исправлением ошибок, которое позволяет уменьшить частоту ошибок до приемлемой. Кодирующие устройства сложны, 
однако рекуррентное кодирование позволяет построить более простые кодирующие и декодирующие устройства по 
сравнению с другими методами.  

 

Рекуррентное кодирование позволяет строить блочные коды.  Представим исходный алгоритм в 
модульной арифметике: 
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где kC  - информационный символ, knC   - проверочные символы. 

Наличие периодичности позволяет записать системную функцию генератора одного периода 

последовательности nC  в виде: 
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Все действия (сложение, деление, умножение) выполняются с поправкой на модульную арифметику. 

Алгоритм и системная функция дают правило формирования блочного кода ),( mN  длиною в N  

позиций, из которых первые m  позиций (стартовые) представляют информационную часть, а rmN  – 

проверочную. Каждая позиция может принимать значения 1,...,1,0 p , где p  – простое число. 

Процесс определения кодового слова по полученному набору длины N , т.е. декодирование, 

осуществляется в 2 этапа. Декодером вычисляется синдром полученного слова. Затем по синдрому 
определяется, в каком символе произошла ошибка, после чего она исправляется. 

Разработаны схемы кодирующего и декодирующего устройств. На рисунках 1 и 2 представлены схемы 

для кода (7,3), используя образующий полином 
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Рис. 1 – Структурная схема кодирующего устройства (7,3) 
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Рис. 2 – Структурная схема декодирующего устройства (7,3) 

 

Для создания моделей была использована встроенная в MatLab система динамического моделирования 
Simulink. 

Таким образом, были разработаны схемы кодирования и декодирования рекуррентных блочных кодов, 
которые позволяют находить и исправлять ошибки. Блочное кодирование обеспечивает высокую верность 
передачи и имеет определенное преимущество при построении декодеров. 
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