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ПРОЕКТИРОВАНИЕ МОДУЛЬНОЙ АРХИТЕКТУРЫ
ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЙ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ

ТЕХНОЛОГИИ OSGI
В докладе рассматривается подход к проектированию модульных приложений с использованием техно-
логии OSGi. Анализируются достоинства и недостатки технологии OSGi, делается вывод о целесообраз-
ности ее примениения.

Введение

Все программы подвержены неизбежным
изменениям, как бы хорошо они не были спроек-
тированы и разработаны. Однако, внесение из-
менений для большинства приложений означа-
ет запуск очередного цикла разработки, полного
цикла тестирования, выполнение развертывания
приложения. Этот процесс может занимать про-
должительное время. Модульная структура при-
ложения позволяет избежать подобных времен-
ных затрат.

I. Модульный подход к разработке
систем

Термин «модуль» или «компонент приложе-
ния» не является строго определенным. Модуль
– это программный компонент с определенным
интерфейсом и зависимостями, которые могут
развертываться независимо и взаимодействовать
с основной системой. Обычно, модуль обладает
следующими свойствами:

- является независимым и заменяемым;
- инкапсулирует определенную функцио-

нальность.
Модульный подход к проектированию ин-

формационных систем позволяет создавать рас-
ширяемые системы, более удобные в поддерж-
ке. Модульность программного кода значитель-
но уменьшает время перекомпиляции програм-
мы и снижает время тестирования, повышает
гибкость системы, позволяет ей подстраиваться
под изменяющиеся требования, развиваться.

II. Технология OSGI

Платформа Java никогда не поддерживала
разработку модульных приложений. Разбиение
на модули поддерживается только на уровне ко-
да, не позволяется одновременно использовать
различные версии одной библиотеки и динами-
чески загружать модули в работающую систему.
Технология OSGi добавляет эту функциональ-
ность в Java. Спецификация OSGi определяет

модель компонентов и сервисов Java. Компонен-
ты и сервисы могут быть динамически загру-
жены, активированы, деактивированы и удале-
ны. Спецификация OSGi концептуально разде-
ляет фреймворк на 3 уровня: уровень управле-
ния модулями системы, связанный с компонов-
кой, разделением и совместным использованием
кода, уровень управления жизненного цикла мо-
дулей и уровень управления сервисами. Исполь-
зуя уровень управления сервисами уровень мож-
но динамически зарегистрировать интерфейсы
в реестре сервисов OSGi (SOA Registry). Дру-
гие компоненты могут потом динамически нахо-
дить и использовать зарегистрированные серви-
сы [1]. Сервис в обязательном порядке предпола-
гает контракт в виде интерфейса, потребителю
не важно как и кто обеспечивает сервис, пока он
соответствует контракту. Использование серви-
са зачастую предполагает этапы поиска сервиса
и установки соглашений между поставщиком и
потребителем.

III. Выводы

Применение техологии OSGi позволяет до-
стичь таких важных характеристик проекта как
простота сопровождения, слабое сопряжение,
возможность повторного использования компо-
нентов [2]. Недостатками технологии являются
строгая привязка приложения к OSGi и невоз-
можность использования традиционных подхо-
дов к построению J2EE приложений. Примене-
ние рассматриваемой технологии целесообразно
в крупных проектах с длительным жизненным
циклом.
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