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ПРОЕКТ СПИДОМЕТРА ДЛЯ ВЕЛОСИПЕДА НА
ПЛАТФОРМЕ ARDUINO

В данном проекте рассматривается аппаратная вычислительная платформа Arduino и конструирование
на ее основе спидометра для велосипеда.

Введение

Arduino — это аппаратная вычислитель-
ная платформа, основными компонентами кото-
рой являются простая плата ввода-вывода и сре-
да разработки на языке Processing/Wiring.Плата
Arduino состоит из микроконтроллера Atmel
AVR а также элементов обвязки для програм-
мирования и интеграции с другими схемами. На
многих платах присутствует линейный стабили-
затор напряжения +5В или +3,3В. Тактирование
осуществляется на частоте 16 или 8 МГц кварце-
вым резонатором. Микроконтроллер ATmega328
(на котором основана версия ARDUINO UNO)
располагает 32 кБ флэш памяти, из которых 0.5
кБ используется для хранения загрузчика, а так-
же 2 кБ ОЗУ (SRAM) и 1 Кб EEPROM.(которая
читается и записывается с помощью библиотеки
EEPROM).

I. Проектирование спидометра для
велосипеда

Для реализации этого проекта, помимо
Arduino UNO, на которой будет реализован спи-
дометр, понадобятся следующие дополнитель-
ные устройства: Геркон (магнитный ключ), два
резистора 10КОм 0.25Вт, Батарея 9В, Разъемы
для 9В батареи, Макетная плата, ЖК-дисплей
с подсветкой Parallax 27977-RT, два тумблера,
два ряда BLS штырьков, один ряд BLS разъ-
емов. Для начала, необходимо собрать устрой-
ство по схеме(смотри рис.).Основным элементом
конструкции будет геркон, который включает-
ся между источником постоянного напряжения
5 В и пином (входом) Arduino, например, вход
A0. На схеме есть три тумблера: - первый на
линии питания 9В. - второй для включения и
выключения подсветки ЖК-дисплея. - и один
магнитный выключатель (геркон), который за-
мыкается каждый раз, когда колесо совершает
один полный оборот. Parallex LCD подключает-
ся к Arduino при помощи только трех контак-
тов: 5В, GND и последовательного цифрового
выхода (TX) – 1 контакт Arduino. Резисторы 10
кОм подключены к геркону и выключателю под-
светки во избежание избыточного тока между

5В и GND Arduino. Следующим этапом разра-
ботки станет прошивка Arduino. Саму програм-
му (или как его называют скетч) можно скачать
с интернет-ресурса http://cxem.net. Перед про-
шивкой при помощи специализированного ПО
для Arduino необходимо внести некоторые кор-
рекции в код программы. Во-первых нужно из-
мерять радиус колеса (в дюймах) и вставить его
в строку: float radius = ’; Во-вторых, необходимо
внести корректировку в программу для отобра-
жения скорости в км/ч. После этих действий, из-
менённую программу можно сохранять и её про-
шивать Arduino. Прошивка осуществляется при
помощи специального ПО с ПК.

Рис. 1 – Схема реализация спидометра для
велосипеда на ARDUINO

II. Выводы

Спроектированный спидометр позволяет
измерять скорость велосипеда с различным диа-
метром колеса. Для этого необходимы незначи-
тельные корректировки в прошивке микрокон-
троллера на которой основана используемая в
проекте платформа Arduino. Также данный про-
ект привлекателен тем, что он дешевле в реали-
зации, по сравнению со спидометрами массового
производства.

1. http://cxem.net/
2. http://ru.wikipedia.org/wiki/Arduino
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